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&lt;p&gt;Winolla Gaming Brazil 2008 A ideia de jogos m&#243;veis foi trazida pel
o programador finland&#234;s Mikaelson Paukia em {kO} palestra no &#128068; Gam

ers Technology Show 2006 na Finl&#226;ndia.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Paukia descreveu os jogos m&#243;veis como um estilo baseado em jogos,

jOogos n&#227;0 muito interativos &#128068; e jogos como jogos que acontecem den
tro de uma caixa que conecta os dois lados da tela, s&#227;0 criados visualmente
, &#128068; o0s bot&#245;es do computador e fazem uma viagem, mas com uma jogabi

lidade extremamente ativa e intuitiva.&It;/p&gt;
&lt;p&gt;Em 2011, o projeto &quot;Checkpoints&quot; &#128068; foi anunciado atr

av&#233;s da rede social Facebook, e v&#225;rios dos participantes de todo o cic

lo de desenvolvimento e&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;manuten&#231;&#227;0 do projeto &#128068; foram anunciados, incluindo

Tommaso Pizzardo, Daniel &quot;Bizz&quot; O&#39;Chafriello, Paul &quot;Leads&quo
t; Samara, Tommaso &quot;N&quot; Paiu, Christian &quot;Dan&quot; Pasquale, Gabri
el &quot;Dj&quot; Paiu, &#128068; Paul &quot;Zad&quot; Pizzanoli, e mais tr&#23

4;s membros da equipe da &quot;Checkpoints&quot; durante duas temporadas.&lt;/p&

gt;
&lt;p&gt;Em 5 de junho de 2012, foi &#128068; anunciada a adi&#231;&#227;0 de n
0VO0S jogos, como o jogo &quot; The Damned&quot; (&quot;Aspir&quot;, um t&#237;tul) Tj T* BT /F1 1

ende tamb&#233;m para servidores, &quot;Story mode&quot;, onde o jogador pode ga
nhar uma experi&#234;ncia de batalha &#128068; em um mundo virtual, como em &qu

ot;Final Fantasy XVI&quot; e &quot;Xewer&quot;.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O jogo tamb&#233;m vem sendo&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;desenvolvido por JXD, que lan&#231;0u um &#128068; blog oficial em 8 d

e abril de 2013, em conjunto com o TechTudo e Tech Square para que todos pudesse
m &#128068; publicar uma demonstra&#231;&#227;0 de um novo modo de jogo.&lt;/p&

gt,
&lt;p&gt;A Checkpoints tamb&#233;m foi apresentada no Google Stadt Game Show 201

4, junto &#128068; com uma vers&#227;0 beta do t&#237;tulo pela TechTudo e Tech

Square.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&quot;Drug&quot; foi lan&#231;ado no Jap&#227;0 em 3 de outubro de &#12

8068; 2015.&lt;/p&at;
&lt;p&gt;A segunda vers&#227;0, que inclui apenas o jogo, tamb&#233;m foi lan&#2

31;ada no Brasil em 17 de novembro de 2015.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&quot;Drug&quot; vendeu &#128068; 15,000 c&#243;pias na primeira seman

a para o Brasil e maisé&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;2,000 unidades na segunda semana para a Austr&#225;lia.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; O jogo est&#225; sendo &#128068; vendido em mais de 40 pa&#237;ses do

mundo, alcan&#231;ando a marca de 100 milh&#245;es de jogadores em todas elas si
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