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&lt;p&gt;Bitkingz Jogos de Azar Online.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;No dia 2 de agosto, o jogo &quot;Rise of Shadows&quot; foi lan&#231;ado

 no Xbox One.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Desenvolvido por &#129534;  Greg Spector.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Tamb&#233;m foi lan&#231;ado no dia 3 de agosto nas cores de &quot;The 

Age of Ultron&quot; e nas plataformas Microsoft &#129534;  Windows, Linux e Mac 

OS X.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;No dia 5 de agosto, foi lan&#231;ado na Austr&#225;lia (o jogo tinha ve) Tj T*

BT /F1 12 Tf 50 572 Td (ndido 1.000.&lt;/p&gt;) Tj T*

BT /F1 12 Tf 50 560 Td (&lt;p&gt;000 unidades) &#129534;  no PlayStation 2 (1.000.&lt;/p&gt;) Tj T*

BT /F1 12 Tf 50 548 Td (&lt;p&gt;000 unidades), e no dia 6 de agosto, no Brasil.&lt;/p&gt;

&lt;p&gt;A vers&#227;o do jogo foi vendida 500.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;000 unidades &#129534;  no dia 14 de agosto.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Tamb&#233;m foi lan&#231;ada no Jap&#227;o (50.&lt;/p&gt;) Tj T*

BT /F1 12 Tf 50 500 Td (&lt;p&gt;000 unidades); no dia 17&lt;/p&gt;

&lt;p&gt;de agosto foi lan&#231;ado no Reino Unido &#129534;  (50.&lt;/p&gt;) Tj T*

BT /F1 12 Tf 50 476 Td (&lt;p&gt;000 unidades) e no dia 17 de agosto do M&#233;xico (50.000 unidades).&l

t;/p&gt;
&lt;p&gt;Em Portugal, o jogo vendeu aproximadamente 500.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;000 unidades no &#129534;  dia 4 de agosto.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Tamb&#233;m a vers&#227;o brasileira foi vendida e lan&#231;ada na Play

Station Store no dia 10 de agosto.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O nome &#129534;  do jogo foi escolhido para marcar o retorno da franqu

ia e o relan&#231;amento do jogo anterior, &quot;Rise of Shadows&quot;, e &#1295

34;  em ingl&#234;s, &quot;Rise of Shadows: Fall of Man&quot;.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Em outros meios da regi&#227;o, o jogo foi editado para Nintendo DS.&lt

;/p&gt;
&lt;p&gt;De acordo &#129534;  com o agregador de cr&#237;ticas Metacritic, que a

tribui&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;uma pontua&#231;&#227;o m&#233;dia ponderada, o jogo tem uma pontua&#23

1;&#227;o de 64/100 com base &#129534;  em 32 coment&#225;rios, indicando &quot;

aclama&#231;&#227;o universal&quot;.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A franquia de RPGs eletr&#244;nicos da franquia foi renovada para &quot

;Final Fantasy VII&quot; em outubro &#129534;  de 2012.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Apesar de ser cancelada at&#233; o momento, ela ser&#225; retomada nos 

anos seguintes para o PlayStation 3, com novas &#129534;  vers&#245;es lan&#231;

adas para este console.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;As duas plataformas est&#227;o atualmente a ser lan&#231;adas simultane

amente.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O jogo apresenta gr&#225;ficos melhorados ao melhorar a &#129534;  expe

ri&#234;ncia ao jogador.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O mapa para visualiza&#231;&#227;o inclui a cidade de Takaruga e todo o

 mundo da s&#233;rie.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O jogo ser&#225; um &#129534;  remake&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;do jogo original, &quot;Rise of Shadows&quot;.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Siri Hyosaki Masuoki, diretor de &quot;Rise of Shadows&quot;, comentou 

a imprensa europeia no dia seguinte: &#129534;  &quot;&#201; um novo t&#237;tulo

 que vai ao ar com novos personagens, diferente de &quot;Rise of Shadows&quot;&q

uot;, uma nova franquia de &#129534;  RPG e um novo conceito de expans&#227;o, a

lgo que eu acho que tenha sido mais divertido.[...&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;] No ano passado, j&#225; &#129534;  tivemos muitas ideias sobre quem p

oderia criar uma franquia de jogos de RPG e se queria um jogo para PlayStation &

#129534;  3?&quot; Devido a demanda crescente do mercado de jogos, o CEO da Nint

endo, Kei Nishioka, disse em 17&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;de mar&#231;o de &#129534;  2012: &quot;Se a s&#233;rie est&#225; sendo

 traduzida no Jap&#227;o &#233; um trabalho duro, ent&#227;o n&#243;s provavelme

nte vamos encontrar uma nova &#129534;  parceira.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&quot; Shigeru Miyamoto, vice-presidente de &quot;Rise of Shadows&quot;

 da Nintendo, tamb&#233;m afirmou que eles &quot;est&#227;o interessados â��â��em fa

zer um jogo &#129534;  novo&quot;, e, portanto, &quot;n&#227;o est&#225;vamos te

ntando uma data fixa.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&quot; A empresa tamb&#233;m citou o n&#250;mero de revistas especializ

adas da franquia, &#129534;  bem como &quot;Game Informer&quot;.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O criador da s&#233;rie, Shinji Mikami, que j&#225; trabalhou em divers

as hist&#243;rias de &quot;Final Fantasy&quot;, viu a &#129534;  situa&#231;&#22

7;o do &quot;Rise of Shadows&quot; como uma oportunidade para criar um novo univ

erso de RPG, com&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;novos personagens, novas mec&#226;nicas, novas &#129534;  mec&#226;nica

s e novos modos de combate.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Mikami tamb&#233;m expressou desapontamento com a falta de hist&#243;ri

as individuais envolvendo os elementos e hist&#243;ria &#129534;  da s&#233;rie,

 devido a v&#225;rias quest&#245;es que encontrou com t&#237;tulos anteriores.&l

t;/p&gt;
&lt;p&gt;Ele citou o t&#237;tulo &quot;Final Fantasy&quot; como sendo uma homena

gem &#129534;  &#224; s&#233;rie, e elogiou a equipe de desenvolvimento da Ninte

ndo.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Mikami tamb&#233;m afirmou que o novo mundo da s&#233;rie seria muito &

#129534;  semelhante a de {k0} pr&#243;pria s&#233;rie original, e que iria traz

er mudan&#231;as no jogo.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Ele disse que os jogadores precisariam ajustar &#129534;  suas armas pa

ra aumentar {k0} velocidade e agilidade, se necess&#225;rio.Ele&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;tamb&#233;m afirmou que a nova hist&#243;ria da &quot;Final Fantasy&quo

t; iria ajudar &#129534;  a evitar que a maior parte dos jogadores viessem da s&

#233;rie original, enquanto que o objetivo da hist&#243;ria do jogo &#129534;  e

ra dar aos jogadores &quot;uma imers&#227;o&quot;, ou seja, que eles descobriria

m onde poderiam ganhar a liberdade de participar de grandes &#129534;  eventos.&

lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&quot;Rise of Shadows&quot; foi desenvolvido pela Square Enix, que afir

mou que possui um &quot;estilo aberto e f&#225;cil&quot; e tamb&#233;m confirmou

 &#129534;  o conceito de &quot;Grand Chase&quot; no jogo.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Ele tamb&#233;m reconheceu que as limita&#231;&#245;es dos gr&#225;fico

s do jogo &#233; muito maior do &#129534;  que o esperado, e que ir&#225; trazer

&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&quot;uma sensa&#231;&#227;o de imers&#227;o&quot;.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Uma demonstra&#231;&#227;o do &quot;Grand Chase&quot; foi publicada no 

Jap&#227;o no Dia &#129534;  23 de setembro de 2012.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Uma continua&#231;&#227;o da franquia foi anunciada pela Sony Pictures 

Entertainment para a PlayStation 3 no dia &#129534;  25 de outubro.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A hist&#243;ria seria ilustrada por Hideji Nakashiba.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Uma continua&#231;&#227;o chamada &quot;&quot;, foi ao ar no dia 26 de 

outubro.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&quot;Rise &#129534;  of Shadows&quot; foi oficialmente lan&#231;ado em

 21 de dezembro de 2012.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O jogo foi desenvolvido pela Bandai Namco, com o desenvolvimento &#1295

34;  de MotoGP da companhia.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Originalmente, a equipe j&#225; havia feito muitas experi&#234;ncias co

m jogos anteriores, como &quot;&quot; e &quot;&quot;.A&lt;/p&gt;
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