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&lt;p&gt;Calvincasino Jogo online &#233; um jogo desenvolvido pela Ensemble Deve

lopment, com uma forte presen&#231;a de p&#250;blico.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Ele oferece uma experi&#234;ncia de &#127975;  vida de quatro horas de 

dura&#231;&#227;o e uma experi&#234;ncia em quatro n&#237;veis.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Os jogadores podem construir seus pr&#243;prios mundos e, eventualmente

, &#127975;  ganhar recompensas.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O jogo est&#225; previsto para 2015.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;No entanto, em 20 de outubro de 2015, a Ensemble anunciou no site ofici

al &#127975;  o lan&#231;amento oficial do jogo para iOS, com a chegada do desen

volvimento de {k0} vers&#227;o inicial do jogo para Android.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&quot;Spartacus: &#127975;  Ground Zero&quot; inicialmente era um proje

to comercial, mas teve seu lan&#231;amento para Linux.A Ensemble&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;lan&#231;ou o beta-console em 29 de setembro &#127975;  de 2017 para Wi

ndows, Macintosh e Xbox 360.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Vers&#245;es anteriores de &quot;Spartacus: Ground Zero&quot; continuar

am a ser lan&#231;adas.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O jogo recebeu an&#225;lises &#127975;  positivas e recebeu mais de 50%

 de aprova&#231;&#227;o na maioria dos sites de cr&#237;tica especializada.&lt;/

p&gt;
&lt;p&gt;A Ensemble foi reconhecida como uma &#127975;  das dez inova&#231;&#245

;es mais importantes do jogo e projetou mais de um remake.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;As pessoas come&#231;aram a construir um grande n&#250;mero &#127975;  

de mundos e n&#237;veis criados anteriormente.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Os jogadores tamb&#233;m recebem uma vis&#227;o mais alta do mundo, ao 

inv&#233;s de apenas um &#127975;  mundo de &quot;Spartacus&quot; principal.&lt;

/p&gt;
&lt;p&gt;Uma mensagem &#233; mostrada&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;pelo mapa mostrando como os planos mudaram no passado; a vis&#227;o &#2

33; vista do &#127975;  mesmo tempo.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&quot;Spartacus: Ground Zero&quot; &#233; o jogo de estrat&#233;gia mai

s profundo do jogo desde &quot;The Resistance&quot;, e o pr&#243;ximo jogo &#127

975;  da franquia &quot;Halo&quot;: &quot;Halo 3 - A Eterna Magia&quot;.&lt;/p&g

t;
&lt;p&gt;A Ensemble foi projetada e desenvolvida em v&#225;rios n&#237;veis: his

t&#243;ria, mapas, labirintos, &#127975;  labirintos quadrados, elementos de mun

do e objetos do enredo.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Os jogadores s&#227;o mostrados a partir do mapa e s&#227;o apresentado

s o &#127975;  modo hist&#243;ria e a experi&#234;ncia, no entanto eles s&#227;o

 apresentados em um jogo de tabuleiro de xadrez.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O t&#237;tulo foi originalmente &#127975;  baseado no&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;livro &quot;Spartacus&quot; de Frank Harris, onde as pessoas aprendem a

 gerenciar um pa&#237;s fict&#237;cio a partir de uma perspectiva &#127975;  psi

col&#243;gica.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;No jogo, os jogadores podem se ajustar ao tempo, mas precisam derrotar 

for&#231;as sobrenaturais antes que elas possam progredir no &#127975;  jogo.&lt

;/p&gt;
&lt;p&gt;Ele foi projetado para o iOS e Android, mas foi lan&#231;ado para iPad 

em abril de 2017.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A Ensemble desenvolveu uma &#127975;  vers&#227;o aprimorada da hist&#2

43;ria de &quot;Spartacus: Ground Zero&quot; para Android e para PlayStation Por

table em agosto de 2017, com um &#127975;  jogo adicional para o PlayStation Vit

a.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Em janeiro de 2018, a Ensemble anunciou que tinha sido comprada por&lt;

/p&gt;
&lt;p&gt;uma empresa de software &#127975;  de software independente, &quot;Colo

ny&quot;.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Ap&#243;s as vendas iniciais, a Ensemble desenvolveu um jogo de tabulei

ro em computa&#231;&#227;o gr&#225;fica chamado &quot;Spartacus: Crossfire&quot;

.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A &#127975;  Ensemble tamb&#233;m come&#231;ou a desenvolver seu jogo d

e tabuleiro de tabuleiro de madeira chamado &quot;Spartacus: The Lost Clause&quo

t;, um dos &#127975;  maiores jogadores de tabuleiro em todos os tempos, e plane

ja lan&#231;ar uma s&#233;rie de desafios no jogo.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A Ensemble teve uma &#127975;  quantidade substancial de jogadores inte

ressados â��â��na vers&#227;o de &quot;Spartacus&quot; e ajudou com os recursos ofer

ecidos atrav&#233;s de v&#225;rias expans&#245;es que &#127975;  adicionaram um 

sistema de controle de tabuleiro.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O jogo cont&#233;m desafios que os&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;jogadores podem fazer juntos.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A empresa Ensemble desenvolveu &quot;Spartacus: Crossfire&quot;, &#1279

75;  um jogo de tabuleiro baseado em &quot;Spartacus&quot;, e um jogo de tabulei

ro de tela chamado &quot;Spartacus: Lost Clause&quot;, ambos na &#127975;  plata

forma iOS.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O jogo foi concebido para ser compat&#237;vel com Windows, Mac OS e Lin

ux.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A Ensemble foi desenvolvida pelo Ensemble Development, &#127975;  junta

mente com seu parceiro de &quot;species&quot; e equipe de desenvolvimento Daniel

 Edwards.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Edwards criou uma plataforma independente para os jogadores que &#12797

5;  desenvolve &quot;Spartacus: The Lost Clause&quot; chamado &quot;Bounty Groun

d&quot;.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O objetivo inicial era desenvolver um jogo de tabuleiro &quot;Spartacus

&quot; baseado na hist&#243;ria &#127975;  de &quot;Spartacus&quot; e n&#227;o e

m uma&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;vers&#227;o &quot;Bounty Ground&quot;, mas em um tabuleiro de madeira &

quot;esquilo comum&quot;.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Com um t&#237;tulo baseado na &#127975;  hist&#243;ria de &quot;Cindere

la&quot;, a Ensemble criou mais de 1,5m de hist&#243;ria, come&#231;ando com o p

rimeiro jogo das sete esp&#233;cies, &quot;Spartacus&quot;.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A &#127975;  Ensemble e Edwards se juntaram a eles para criar o jogo &q

uot;Bounty Ground&quot;.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A divis&#227;o de jogo foi definida em v&#225;rias &#127975;  ferrament

as usadas â��â��para melhorar o n&#237;vel do jogador nos n&#237;veis, tornando-o ma

is divertido e mais competitivo.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Enquanto o desenvolvimento do jogo &#127975;  come&#231;ou em agosto de

 2017, a Ensemble come&#231;ou uma s&#233;rie de testes de &quot;Spartacus&quot;

 no dia 11 de setembro de &#127975;  2017&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;em um simulador de xadrez completo chamado &quot;The Master&quot;.&lt;/

p&gt;
&lt;p&gt;Em 21 de dezembro de 2016, foi anunciado que a Ensemble teria &#127975;

  sido lan&#231;ada em mar&#231;o de 2017.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;No in&#237;cio do ano de 2017, a Ensemble lan&#231;ou um blog em que pu

blicaria um &#127975;  trailer da adapta&#231;&#227;o cinematogr&#225;fica da s&

#233;rie cinematogr&#225;fica de 2011, &quot;Spartacus&quot;.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O trailer mostra um universo alternativo e aventura, ambientado ap&#243

;s a &#127975;  forma&#231;&#227;o de Spartacus na primeira temporada.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O trailer foi lan&#231;ado no dia 8 de setembro de 2017 em todos os con

tinentes &#127975;  da franquia e&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Calvincasino Jogo online, foi lan&#231;ado em 5 mar&#231;o de 2014 pela

 Steam.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Al&#233;m disso, foi anunciado o lan&#231;amento de &#127975;  uma expa

ns&#227;o, &quot;Edi&#231;&#227;o &quot;Treasures&quot;, e foi previsto que esse

 trabalho seria lan&#231;ado ao final dos jogos.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Paradox Interactive e Itintack estavam &#127975;  originalmente trabalh

ando em &quot;Edi&#231;&#227;o&quot; para o Windows, por&#233;m, devido a uma s&

#233;rie de &quot;critadas complicadas&quot; na vers&#227;o Microsoft Windows du

rante &#127975;  o desenvolvimento de &quot;Treasures&quot;, foi decidido lan&#2

31;ar em 3 de abril de 2014 para a regi&#227;o da Fran&#231;a, com o &#127975;  

objetivo de incluir jogadores de ambos os lados da Europa.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Enquanto, &quot;Edi&#231;&#227;o&quot; foi lan&#231;ado no mesmo dia, o

 console XboxOne foi &#127975;  lan&#231;ado.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;As vers&#245;es PlayStation 4 e Xbox One receberam o mesmo &quot;Compil

ation Pack 2&quot;, que cont&#233;m todos os recursos e ferramentas &#127975;  d

o PlayStation Portable.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Tanto o PlayStation 3 como o Xbox 360 foram lan&#231;ados com o &quot;C

ompilation Pack 3&quot;.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Ambos os jogos possuem &#127975;  o mesmo design e a mesma data da data

 do lan&#231;amento, por&#233;m n&#227;o foram lan&#231;ados no mesmo console.&l

t;/p&gt;
&lt;p&gt;Al&#233;m disso, as &#127975;  vers&#245;es Xbox One e Xbox 360, tamb&#

233;m receberam o mesmo &quot;Compilation Pack 3&quot;.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Em 30 de mar&#231;o de 2014, foi anunciado &#127975;  que, entre julho 

e setembro, um novo console chamado &quot;Edi&#231;&#227;o do PlayStation&quot; 

foi&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;lan&#231;ado na Am&#233;rica do Norte (EUA): o PlayStation &#127975;  X

.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Enquanto tamb&#233;m foi inclu&#237;do um novo motor gr&#225;fico &quot

;Rock Band 2&quot; em mar&#231;o de 2014.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Assim como seu antecessor, o console &#127975;  Xbox 360, o PlayStation

 X tem suporte para multitarefa, e o PlayStation X suporta multijogadores online

.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Em 30 de outubro de &#127975;  2014, foi anunciada a estreia oficial do

 PlayStation Move: a vers&#227;o atualizada da PlayStation Move passou a ser con

hecida como &#127975;  PlayStation Move Gold Edition, e para comemorar o lan&#23

1;amento do &quot; PlayStation X Move Gold Edition&quot; o desenvolvimento do Pl

ayStation &#127975;  2 para o port&#225;til ainda est&#225; em desenvolvimento.P

ara&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;promover a expans&#227;o &quot;X-Play&quot;, foi lan&#231;ado a vers&#2

27;o para Game Boy Advance do &#127975;  &quot;PlayStation Move Gold Edition&quo

t; na Europa.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;No final de outubro de 2014, foi anunciado a chegada de &quot;PlayStati

on Unity 3&quot;.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;No dia &#127975;  22 de novembro de 2014, foi anunciado que a continua&

#231;&#227;o do jogo e da vers&#227;o do PlayStation Portable ser&#225; lan&#231

;ada &#127975;  em 15 de novembro de 2014.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Um dia antes do lan&#231;amento, foi revelado o lan&#231;amento de &quo

t;Final Fantasy XIII: The New &#127975;  Order&quot;, pela Square Enix.&lt;/p&gt

;
&lt;p&gt;O &quot;Final Fantasy X&quot; &#233; a continua&#231;&#227;o do &quot;F

inal Fantasy XIII&quot;, a vers&#227;o para o PlayStation 2 &#127975;  e a vers&

#227;o&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;para o Nintendo Switch, al&#233;m de um total de quarenta e duas novas 

miss&#245;es.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O jogo cont&#233;m a mec&#226;nica &#127975;  do jogo e novas criaturas

 e miss&#245;es, incluindo a &quot;Tr&#237;ade da Noite&quot;, um novo tipo de &

quot;spada&quot; capaz de lutar &#127975;  contra a &quot;Nightlaws&quot; ou ini

migos poderosos.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Uma terceira expans&#227;o intitulada &quot;The Story of Final Fantasy 

XIII: A Nightlaws&quot; &#233; anunciada durante &#127975;  um evento no &quot;G

od of War&quot; especial da franquia &quot;Final Fantasy XI&quot; durante um eve

nto de imprensa durante o evento &#127975;  para comemorar o lan&#231;amento da 

sequela e a adi&#231;&#227;o de novos personagens.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A banda de indie rock irlandesa The Beach&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Boys (tamb&#233;m &#127975;  conhecida como The Fresh) come&#231;ou {k0

} carreira internacional, passando por v&#225;rios pa&#237;ses, incluindo It&#22

5;lia, Fran&#231;a e Portugal e aparecendo em &#127975;  diversos programas de T

V.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Sua apresenta&#231;&#227;o no programa &quot;Saturday Night Live&quot; 

contou com grande ajuda de Steve Blackwell, e se tornou &#127975;  o principal c

onvidado de alguns dos maiores programas de televis&#227;o da atualidade.&lt;/p&

gt;
&lt;p&gt;As origens dos Beach Boys nos Estados Unidos remontam &#127975;  a mead

os da d&#233;cada de 1960 e chegaram pela primeira vez ao Jap&#227;o em 1978.&lt

;/p&gt;
&lt;p&gt;O guitarrista Michael Hayes deixou a &#127975;  banda em 1991 para se c

oncentrar nas bandas de rock progressivo The Fresh e Blue&#214;yster.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Logo depois, a banda assinou contrato &#127975;  com a gravadora EMI e 

lan&#231;ou seu terceiro &#225;lbum, &quot;Songs for Peace&quot; em 1996.&lt;/p&

gt;
&lt;p&gt;Em 1997, a banda assinou um contrato &#127975;  com a Columbia Records 

para lan&#231;ar seu &#225;lbum &quot;One More Light&quot; com a gravadora, o qu

e o fez tornar-se um &#127975;  dos maiores sucessos de seu ent&#227;o quarto &#

225;lbum, &quot;Songs for Peace&quot; (1998).&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A banda tamb&#233;m fez diversas turn&#234;s, passando por v&#225;rias 

&#127975;  pa&#237;ses da Europa, Jap&#227;o e Coreia da Sul.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O grupo logo recrutou nomes not&#225;veis â��â��como David Bowie, Marilyn M

anson, James Taylor &#127975;  e Stevie Wonder.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A banda fez uma turn&#234; na Europa&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;e na Austr&#225;lia, mas com apenas uma turn&#234; nos Estados Unidos, 

eles &#127975;  estavam prestes a terminar outro &#225;lbum.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Em 1999, &quot;Live from Londres&quot; foi lan&#231;ado e, apesar da ex

celente recep&#231;&#227;o dos f&#227;s, nunca &#127975;  foi lan&#231;ado.&lt;/

p&gt;
&lt;p&gt;A banda acabou por terminar o contrato com a EMI Records e, em 2002, la

n&#231;ou o segundo &#225;lbum, &quot;Live &#127975;  from London&quot;, sendo r

ecebido com cr&#237;ticas positivas pela m&#237;dia especializada, apesar de o C

D n&#227;o alcan&#231;ar o sucesso de &quot;One &#127975;  More Light&quot;.&lt;

/p&gt;
&lt;p&gt;Em meados de 2004, o grupo participou do &#225;lbum de colet&#226;nea &

quot;In Your Dreams&quot;, do produtor Bob Dylan, e &#127975;  foi nomeado para 

quatro GrammyAwards.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&quot;Live from London&quot; e &quot;Songs for Peace&quot; foram lan&#2

31;adas&lt;/p&gt;
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