gamepoker

&lt;p&gt;O que &#233; 0 DTO poker?&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;DTO poker &#233; uma abreviatura para &quot;Data Transfer Object&quot;.

&#201; um t&#233;cnica de programa&#231;&#227;0 utilizada &#127818; por transf
er&#234;ncia dados entre diferentes camas da aplica&#231;&#227;0, mantendo-0s co

nsistentemente e incentivando &#224; duplica&#231;&#227;0 do codigo.&lt;/p&at;
&lt;p&gt;Como jogar poker DTO?&It;/p&yt;
&lt;p&gt;O DTO &#127818; poker &#233; uma estrat&#233;gia de programa&#231;&#22

7;0 que consiste em {kO} criar objectivos intermedi&#225;rio, para transfer&#234
;ncia dados dispon&#237;veis. informa&#231;&#245;es sobre aplica&#231;&#227;0 &#

127818; como base...&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Ao inv&#233;s de directante utilizizar os objetivos da cama ou do banco

dos dados em {kO} outra c&#226;mara, criamos &#127818; um objetivo intermedi&#
225;rio0 que representa o dado necess&#225;rio para essa c&#226;mera. Esse object
Ivo &#233; serializado e enviado por uma terceira &#127818; camada na frente da

s coisasé&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Vantagens do DTO poker&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Utiliza&#231;&#227;0 do DTO poker apresenta v&#225;rias vantagens, como

&lt;/p&at;
&lt;p&gt;Reutiliza&#231;&#227;0 de codigo: Com o DTO &#127818; poker, &#233; po

ss&#237;vel reutilizar entre diferentes camadas da aplica&#231;&#227;0 reducindo
a quantidade do c&#243;digo duplicado e rasgando uma aplicacao mais &#127818;

sustent&#225;vel.&lt;/p&at;
&lt;p&gt;O DTO poker ajuda a manter as camadas da aplica&#231;&#227;0 separadas

e claras, rasgando mais f&#225;cil de entrender o jogo.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Facilita &#127818; a comunica&#231;&#227;0 entre c&#226;maras: Com o D

TO poker, &#233; poss&#237;vel comunicar uma diferen&#231;a de categorias da apl

ica&#231;&#227;0.&It;/p&gt;
&lt;p&gt;Ao user DTOSs, &#233; &#127818; poss&#237;vel reduziar o tamanho dos da

dos transferidom entre as camadas e que pode melhor a performance da aplica&#231

&#227,0.&It;/p&gt;
&lt;p&gt;Exemplo de uso &#127818; do DTO poker Poke&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Vamos apoiar que voc&#234; tem uma aplica&#231;&#227;0 para a transfer&

#234:ncia de dados entre o controllers eo banco &#127818; dos Dados. Para isso,
criemo um DTO poker Que representa os direitos necess&#225;rios &#224; {k0} esc

olha pessoal!&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Em seguida, serializamos o &#127818; DTO poker e os servi&#231;0s para

controladores. L&#225; deserializamo-nos a partir do dto dos dados como opera&#

231;&#245;es necess&#225;rias&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Ao inv&#233;s de &#127818; directante user os objetivos do banco em {k

0} todos OS controladores, criamos um DTO poker que representa o dado necess&#22
5;rio &#127818; para a cama dos controller. Com isso podemos reutilizar ou codi



