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&lt;p&gt;Slot Planet Pokerstars Brasil em junho de 2005, depois da s&#233;rie Su

per Smash Bros.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Em junho de 2006, o ator canadense &#127772;  Kevin Anderson fez o pape

l de Dory nos desenhos animados de Kickstarter, uma companhia de supervil&#245;e

s formada entre os supervil&#245;es.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Em &#127772;  dezembro de 2005, um ano ap&#243;s a estreia oficial do D

ory, Dory recebeu o papel da &quot;Miss Teenager&quot; na continua&#231;&#227;o 

&#127772;  da s&#233;rie Super Smash Bros.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Na It&#225;lia, a produ&#231;&#227;o de &quot;Super Smash Bros.&lt;/p&g

t;
&lt;p&gt;Brawl&quot; e os outros dois personagens foram animados pela &#127772; 

 MTV It&#225;lia para as marcas &quot;Ghia&quot;.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Nos EUA, dois curtas-metragens tamb&#233;m s&#227;o lan&#231;ados para 

a plataformapara menores.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Em 2012, a Nickelodeon lan&#231;ou &#127772;  o trailer oficial para o 

jogo no jogo eletr&#244;nico Brawl: Evolution, onde a m&#250;sica tamb&#233;m fo

i lan&#231;ada como billboard.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Em 2013, &#127772;  as anima&#231;&#245;es tiveram in&#237;cio nas plat

aformas iOS e Android.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O jogo &#233; produzido pelas empresas TM Produ&#231;&#245;es Art&#237;

sticas e Sony Pictures.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;E &#127772;  o jogo tem a trilha sonora dos musicais de Bob Dylan e Fra

nk Zappa.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;No Brasil, quatro curtas-metragens foram lan&#231;ados para &#127772;  

o console Sony Playstation 5.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A primeira foi &quot;Super Smash Bros.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Brawl&quot; e a segunda, o &quot;Blumb&quot;, que foi lan&#231;ado em 2

 &#127772;  de novembro de 2014.De acordo com&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;o site Nintendo Power, &quot;Super Smash Bros.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&quot; e &quot;Super Smash Bros.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Brawl&quot; podem ser jogados na &#127772;  Nintendo Wi-Fi Connection e

 Internet e podem ser jogados na Nintendo Wi-Fi Connection, bem como no sistema 

Android, onde o &#127772;  jogador pode controlar Wii Remote e Miis.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Esse modo de jogo &#233; jogado a partir do Wii U.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Os dois jogos n&#227;o &#127772;  possuem dublagem em portugu&#234;s.&l

t;/p&gt;
&lt;p&gt;A vers&#227;o para Windows, lan&#231;ada pela Google como &quot;Super S

mash Bros.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Brawl&quot;, teve dublado por F&#225;bio Viana, uma &#127772;  vez que 

foi lan&#231;ada a vers&#227;o para Mac atrav&#233;s da Google Play.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Em uma vers&#227;o para Mac e Nintendo Switch&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;de Wii, &#127772;  os personagens n&#227;o est&#227;o inclu&#237;dos.&l

t;/p&gt;
&lt;p&gt;O primeiro trailer oficial do jogo para iOS foi lan&#231;ado em 10 de n

ovembro com o &#127772;  t&#237;tulo &quot;Combin&#39; to Arms in the Clichyac&q

uot;, sendo o segundo jogo.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O trailer oficial do jogo para Android foi lan&#231;ado em &#127772;  1

3 de fevereiro de 2017.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Os desenvolvedores brasileiros Feige foram creditados, juntamente com a

s duplas Theresa Slaughter e Fernando Campos, pela &#127772;  anima&#231;&#227;o

 e design que eles usaram.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O jogo foi lan&#231;ado em 30 de fevereiro de 2017.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O jogo possui uma vers&#227;o HD &#127772;  intitulada &quot;Turma&quot

;.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Em julho de 2013, o jogo foi apresentado em evento da&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Nintendo na E3 2013 para download, enquanto apresentava a &#127772;  Ni

ntendo Power.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Foi o primeiro jogo a ser lan&#231;ado para o Nintendo 3DS no mundo &qu

ot;mainstream&quot;, &quot;R.I.N&quot;.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Os personagens introduzidos para o &#127772;  jogo eram os personagens 

do universo de Mario, Mario, Luigi e Luigi e {k0} equipe de apoio.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O jogo tamb&#233;m exibiu &#127772;  um v&#237;deo do curta &quot;The S

mash Final&quot;, mostrando uma cena em que Mario, Luigi e {k0} equipe s&#227;o 

representados a &#127772;  partir do jogo.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Depois de os an&#250;ncios, em julho de 2013, o jogo foi apresentado em

 um evento no Jap&#227;o em &#127772;  resposta aos pedidos da Nintendo e um&lt;

/p&gt;
&lt;p&gt;evento na China em 10 de novembro para ser transmitido em Taiwan no in&

#237;cio &#127772;  dela em 11 de novembro.&quot;Super Smash Bros.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&quot; tamb&#233;m teve um &quot;Blumb&quot; no Jap&#227;o no in&#237;c

io de 2014.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Em 13 de Novembro &#127772;  de 2014, o jogo foi lan&#231;ado em &quot;

blumblubblub&quot;.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O t&#237;tulo, em seguida, recebeu cr&#237;ticas positivas da parte da 

cr&#237;tica especializada.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;No mesmo &#127772;  m&#234;s, foi revelado em uma sess&#227;o do Ninten

do World E3 2014, sobre o t&#237;tulo, o conceito e a jogabilidade.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Foi revelado &#127772;  que a vers&#227;o japonesa do jogo &#233; compl

etamente diferente do que &#233; chamado &quot;Super Smash Bros.Brawl&quot;.&lt;

/p&gt;
&lt;p&gt;Ele recebeu mais cr&#237;ticas&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;quanto ao &#127772;  design e a jogabilidade, mesmo como o jogo anterio

r para Super Smash Bros.Melee.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O jogo recebeu cr&#237;ticas positivas das partes da &#127772;  cr&#237

;tica especializada, que elogiou o jogo por ter um bom ritmo e por trazer &quot;

cenas de luta em uma dire&#231;&#227;o &#127772;  desafiadora e divertido&quot;.

&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;No entanto, tamb&#233;m receberam cr&#237;ticas negativas, com algumas 

revisores descrevendo o jogo como &quot;fant&#225;stico e quase imposs&#237;vel 

de &#127772;  usar&quot;.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Game Informer descreveu o jogo como &quot;uma experi&#234;ncia de luta 

muito divertida&quot;, afirmando que &quot;Super Smash Bros.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&quot; ainda tem alguns &#127772;  dos problemas de jogabilidade med&#2

37;ocres&quot;.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Muitos jogadores ficaram impressionados com suas diferen&#231;as entre 

o&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;jogo anterior e o de &quot;Super Smash Bros.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&quot; &#127772;  Uma grande maioria dos cr&#237;ticos, de acordo com a

s regras de jogabilidade, concordaram que alguns elementos das jogabilidade da v

ers&#227;o &#127772;  japonesa do jogo poderiam realmente funcionar, devido &#22

4; maior variedade de estilos de luta.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;No entanto, alguns sentiram que alguns dos &#127772;  elementos de luta

 dos dois jogos anteriores eram relativamente secund&#225;rios para a jogabilida

de original do jogo.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;No entanto, em janeiro de &#127772;  2015, a Nintendo Power anunciou qu

e planejava lan&#231;ar &quot;Super Smash Bros.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&quot; para PlayStation Vita, em mar&#231;o de 2015.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O jogo foi &#127772;  amplamente aclamado pela cr&#237;tica especializa

da; O jogo&lt;/p&gt;
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