
melhores b&#244;nus de casas de apostas

&lt;p&gt;Black &#233; um jogo de tiro em {k0} primeira pessoa desenvolvido pela 

Criterion Games e publicado pela Electronic Arts para &#129516;  PlayStation 2 e

 Xbox. O jogo &#233; not&#225;vel por {k0} a&#231;&#227;o altamente estilizada, 

bem como por {k0} qualidade de som &#129516;  e foco em {k0} efeitos destrutivos

 durante o jogo.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A jogabilidade de Black &#233; essencialmente de um jogo de tiro em &#1

29516;  {k0} primeira pessoa direto. Os jogadores s&#243; podem carregar duas ar

mas por vez; portanto, &#233; necess&#225;ria estrat&#233;gia na escolha de &#12

9516;  armas, com armas com caracter&#237;sticas diferentes. O jogador tamb&#233

;m pode carregar granadas, que podem ser lan&#231;adas sem troca de armas. &#129

516;  Minas terrestres e granadas podem ser detonadas prematuramente, atirando n

elas.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O jogo &#233; baseado em {k0} miss&#245;es, com cada miss&#227;o separa

da &#129516;  por um {sp} em {k0} live-action. Em {k0} dificuldades mais altas, 

h&#225; mais objetivos que devem ser conclu&#237;dos antes que &#129516;  o joga

dor possa progredir. Esses objetivos extras envolvem a coleta de v&#225;rios doc

umentos de intelig&#234;ncia, projetos ou a destrui&#231;&#227;o de &#129516;  p

artes do ambiente. Tudo isso &#233; indicado pela mudan&#231;a de cor da mira no

 HUD quando o jogador aponta para &#129516;  o objeto relevante.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A conclus&#227;o bem-sucedida dos objetivos em {k0} todas as miss&#245;

es em {k0} todas as dificuldades acima de &#39;Easy&#39; &#129516;  resulta na c

oncess&#227;o de Armas de Prata (balas infinitas) e no desbloqueio da M16-A2 (um) Tj T*

BT /F1 12 Tf 50 284 Td ( rifle M16 com acess&#243;rio lan&#231;ador &#129516;  de granadas de 40 mm) com

o a arma padr&#227;o inicial com granadas de 40 mm infinitas. Quando desbloquead

os, esses recursos &#129516;  s&#227;o permanentes e n&#227;o podem ser removido

s at&#233; o in&#237;cio de uma nova hist&#243;ria.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O enredo de Black acontece na Inguch&#233;tia &#129516;  e na Chech&#23

4;nia, na R&#250;ssia. O protagonista &#233; um agente de opera&#231;&#245;es Bl

ack da CIA, o sargento de primeira classe &#129516;  Jack Kellar (interpretado p) Tj T*

BT /F1 12 Tf 50 152 Td (or Marty Papazian). Kellar conta a maior parte da hist&#243;ria em {k0} primeira

 pessoa em {k0} um &#129516;  interrogat&#243;rio quatro dias ap&#243;s o in&#23

7;cio dos eventos.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Kellar &#233; um membro inadequadamente disciplinado de uma unidade de 

opera&#231;&#245;es da CIA &#129516;  e um veterano de v&#225;rios conflitos, in

cluindo Guatemala, Col&#244;mbia, Ir&#227; e Cro&#225;cia. O interrogador descon

hecido (interpretado por Paul Pape) questiona &#129516;  Kellar sobre uma opera&

#231;&#227;o de contrabando de armas e terroristas chamada S&#233;tima Onda (Sev) Tj T*

BT /F1 12 Tf 50 0 Td (enth Wave), que foi respons&#225;vel por v&#225;rios &#129516;  ataques terroris

tas. Kellar &#233; informado de que, a menos que ele coopere, ele e suas a&#231;

&#245;es ser&#227;o desclassificadas, o que &#129516;  significa que ele ser&#22

5; condenado em {k0} tribunal conjugal, desonrosamente dispensado e preso pelo r

esto da vida. Embora inicialmente resistente, &#129516;  Kellar finalmente conco

rda em {k0} contar {k0} hist&#243;ria.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Quatro dias antes, Kellar e {k0} unidade militar estavam atacando uma f

ortaleza da &#129516;  S&#233;tima Onda nas ruas da cidade de Veblensk. Kellar m

ata tr&#234;s membros de alto escal&#227;o da c&#233;lula, mas desobedece &#224;

s &#129516;  ordens, correndo para dentro de um pr&#233;dio controlado por terro

ristas, onde um terrorista o embosca. No entanto, o homem n&#227;o &#129516;  ma

tou Kellar, que soube que ele &#233; um americano, William Lennox, um ex-agente 

de redes da CIA. Depois de fingir &#129516;  {k0} pr&#243;pria morte em {k0} Cai

ro, Lennox aparentemente se tornou o l&#237;der da S&#233;tima Onda.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A pr&#243;xima miss&#227;o de Kellar &#233; &#129516;  atravessar a fro

nteira em {k0} Treneska e atravessar o Canal Vlodnik, destruir uma base e um esc

onderijo de armas e &#129516;  se reunir com uma soldado de opera&#231;&#245;es 

Black chamada MacCarver (dublada por Cree Summer), comandante da Equipe Bravo de

 opera&#231;&#245;es &#129516;  Black, em {k0} uma fazenda no meio da floresta. 

As coisas n&#227;o saem como planejado; no entanto, Kellar defende e &#129516;  

limpa a casa e as constru&#231;&#245;es do inimigo na fazenda e depois se re&#25

0;ne com MacCarver.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Kellar e MacCarver come&#231;am uma &#129516;  miss&#227;o para destrui

r uma f&#225;brica de armas na cidade de Nazran. Para completar com seguran&#231

;a a miss&#227;o, eles devem navegar &#129516;  por um antigo cemit&#233;rio e p

assar pela cidade em {k0} ru&#237;nas, ambos fortemente defendidos por terrorist

as. Depois, atacam a fundi&#231;&#227;o &#129516;  de ferro (f&#225;brica de a&#) Tj T*

BT /F1 12 Tf 50 -516 Td (231;o) da cidade, destruindo {k0} capacidade produtiva. Os dois agentes Black en

contram um terceiro membro da &#129516;  equipe, Solomon.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Com as informa&#231;&#245;es sobre a posi&#231;&#227;o de Valencio, um 

dos quatro chefes da S&#233;tima Onda, que est&#225; escondido em &#129516;  {k0

} um asilo em {k0} Tivliz. A equipe decide atacar o p&#225;tio do asilo com Kell

ar apressado, apesar de Solomon &#129516;  ter protestado que {k0} ordem era man

ter a posi&#231;&#227;o. Kellar encontrou Valencio depois de explodir um ninho d

e metralhadora de &#129516;  concreto dentro do asilo e interrogou Valencio brev

emente pela localiza&#231;&#227;o de Lennox por eletrocuss&#227;o e amea&#231;ou

 ferir {k0} esposa e &#129516;  filhos.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Com base nas informa&#231;&#245;es coletadas da miss&#227;o, a Equipe B

ravo se muda para um estaleiro (porto) bem defendido, limpando a &#129516;  &#22

5;rea e se conectando com &#224; Equipe Alpha. A Equipe Alpha, no entanto, &#233

; destru&#237;da em {k0} uma emboscada enquanto &#129516;  Lennox escapou segund

os antes. &#192; luz do resultado desastroso, a opera&#231;&#227;o tamb&#233;m &

#233; cancelada. Apesar desses eventos, Kellar lidera um &#129516;  ataque de re

talia&#231;&#227;o contra a ponte Graznei enfrentando ordas de inimigos antes de

 deixar {k0} equipe nos port&#245;es do complexo &#129516;  de Lennox no final d

a ponte para penetrar com sucesso nas defesas ao redor e dentro do Spetriniv Gul

ag. Durante &#129516;  o ataque, Kellar desencadeia uma explos&#227;o resultante

 da destrui&#231;&#227;o de duas barricadas de concreto e subsequentes explos&#2

45;es na sala final &#129516;  do bunker subterr&#226;neo, presumivelmente matan

do Lennox.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O interrogador ent&#227;o revela a Kellar que as autoridades sempre sou

beram do envolvimento de Lennox &#129516;  na S&#233;tima Onda. Kellar agiu de f

orma previs&#237;vel, fazendo o que seu perfil dizia que faria, enquanto {k0} bu

sca por &#129516;  Lennox era esperada e bem-vinda, mas Lennox ainda n&#227;o fo

i morto. Kellar &#233; informado de que uma falsa &quot;morte&quot; em &#129516;

  {k0} um acidente de carro foi arranjada para ele fornecer cobertura para que e

le pudesse continuar {k0} busca. O jogo &#129516;  termina com Kellar sendo inst

ru&#237;do a se preparar para {k0} pr&#243;xima miss&#227;o.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Segundo algumas revistas especializadas, os gr&#225;ficos de Black s&#2

27;o &#129516;  compar&#225;veis aos da 7&#170; gera&#231;&#227;o de consoles.[1

] Agregando sites de an&#225;lise, GameRankings e Metacritic deram a vers&#227;o

 de PlayStation 2, &#129516;  79,62% e 79/100 respectivamente[2][3]e a vers&#227

;o de Xbox: 77,38% e 77/100.[4][5] Em {k0} 2013, IGN colocou Black na 99&#186; p

osi&#231;&#227;o &#129516;  na lista das &quot;100 Maiores Shooters&quot;. [6]&l

t;/p&gt;
&lt;p&gt;O jogo termina com a hist&#243;ria deixada em {k0} aberto tendo havido 

discuss&#227;o sobre &#129516;  uma sequ&#234;ncia, que seria intitulada Black: 

Second Mission, desenvolvida pela Criterion Games e distribu&#237;do pela Electr

onic Arts. O jogo, no &#129516;  entanto, foi cancelado.[7]&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Em uma entrevista, o co-criador e designer, Stuart Black revelou que os

 planos para Black 2 estavam em &#129516;  {k0} andamento, mas est&#227;o agora 

desmanteladas devido a diferen&#231;as com a Electronic Arts. Stuart Black e mui

tos dos desenvolvedores de &#129516;  Black trabalharam no j&#225; lan&#231;ado 

Bodycount, um sucessor espiritual do jogo. Bodycount foi desenvolvido pela Codem

asters e foi lan&#231;ado para &#129516;  Xbox 360 e PlayStation 3 durante o 3&#

186; trimestre de 2011.[8][9]&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Refer&#234;ncias&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&lt;/p&gt;
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