
joguinho da blazer

&lt;p&gt;Antes de Crash receber seu nome (que &#233;corre da rea&#231;&#227;o vi) Tj T*

BT /F1 12 Tf 50 680 Td (sceral &#224; destrui&#231;&#227;o das caixa,&lt;/p&gt;) Tj T*

BT /F1 12 Tf 50 668 Td (&lt;p&gt;elo personagem), ele foi referido como &#128068;  &quot;Willie the Womb

at&quot; por grande parte e dura&#231;&#227;o&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; produ&#231;&#227;o do primeiro jogo. Clashe tem feito compara&#231;&#2

45;es com mascoteescomo Mario ou&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;c &#128068;  The Hedgehog pelos revisorEs:Crach Bandicoot(personagem) â��

 Wikip&#233;dia pt-wikipedia : 1&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Wiki a qual Cruth_Band atravessando 32 n&#237;veis para derrotar o Dout

or &#128068;  Neo Cortex que&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;atar Tawna! A maioria no game ocorrea partir em {k0} uma perspectivade 

terceira&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;pessoa&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;m {k0} que Crash se move &#128068;  para a tela. Clashe Bandicoot (jogo) Tj T*

BT /F1 12 Tf 50 476 Td ( eletr&#244;nico) â�� Wikip&#233;dia, A&lt;/p&gt;

&lt;p&gt;enciclop&#233;dia livre :&lt;/p&gt;


