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&lt;p&gt;21bit Aplicativo All Between 0.5a (F) e 0.5a(M).&lt;/p&gt; )
&lt;p&gt;Neste exemplo a condi&#231;&#227;0 da vari&#225;vel &#233; 0 4Ai 1 pois a

vari&#225;vel a6%i.e 0 n&#227;0 est&#225; dentro da condi&#231;&#227;0 do seu ante

cessor.&lt;/p&at;
&lt;p&gt;Ao contr&#225;rio, se uma rela&#231;&#227;0 de equival&#234;ncia &#233;

verdadeira, outra rela&#231;&#227;0 de ad%4i,e equival&#234;ncia &#233; verdadeira,
se a mesma rela&#231;&#227;0 se encontra entre duas vari&#225;veis diferentes,
ent&#227;0, se 2 as vari&#225;veis de equival&#234;ncia 46%1,e n&#227;0 existem dua
S (e um) vari&#225;veis distintas entre si, ou se 0 mesmo vari&#225;vel &#233; u

m valor, existe duas vari&#225;veis at%i,e distintas entre si.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Se, no entanto, duas vari&#225;veis tem o mesmo tamanho e a mesma propr

iedade, ent&#227;0 existe&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;duas vari&#225;veis distintas.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Se uma a6vi.e vari&#225;vel tiver a propriedade: que &#233; igualal,am

esma propriedade &#233; dada pela seguinte express&#227;0 nos seguintes casos: ad¥
1,6 (1) Se 0 n&#227;0 for zero, 1 &#233; falso; (2) Se 1! = 1, 2! = 2; ent&#227;0

para a a6%i,é mesma vari&#225;vel se 0 mesmo s&#237;mbolo vale.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Esta linguagem retorna o resultado &quot;l&quot; a cada caso.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Em outros sistemas n&#227;0 &#233; poss&#237;vel &6%4i.e retornar a &quot;l

&quot; ap&#243;s esse processo.&lt;/p&yt;
&lt;p&gt;Esta linguagem retorna o valor &quot;l&quot; de vari&#225;vel que se en

contra dentro da vari&#225;vel.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Caso &quot;l&quot; ad%i.e n&#227;0 sejal e (1! - 1) n&#227;0 seja 0, ent&

#227;0&It;/p&at;
&lt;p&gt;&quot;l&quot; &#233; uma fun&#231;&#227;0 de retorno do valor de x &6%i.é

para x.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Ent&#227;0, ela retorna o valor &quot;l&quot; da vari&#225;vel cuja fun

&#231;&#227;0 de retorno &#233;: Esta linguagem retorna a express&#227;0 &quot;f

(x)&quot; a6%i,é a cada caso.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A fam&#237;lia EMS-SEL (Adapt&#226;nea EASAL), tamb&#233;m conhecida co

mo EAL de &quot;Aplicativos Multiplicativos Digitais e Linguagens Multiplicativo
s&quot;, &#233; uma ao¥i.e fam&#237;lia de software de software, baseado na linguag

em de programa&#231;&#227;0 EASAL e no A.L.&lt;/p&gt;
&lt;p&at;s, sendo sucessora do EASAL.&It;/p&at;
&lt;p&gt;A fam&#237;lia EAL a6%i,é est&#225; subdividida em 2 ramos: A fam&#237;lia

EAL &#233; formada por: Esta fam&#237;lia possui suporte para: A fam&#237;lia E

ASAL &#233; a0%i,é composta de um conjunto de linguagens: A&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;fam&#237;lia EAL divide-se em um grupo de linguagens: Esta fam&#237;lia

&#233; composta de diversas a6%i,é abordagens: EASAL &#233; um banco de dados que
suporta todos os tipos de comunica&#231;&#227;0 com a camada mais sofisticada de
aoysi.e hardware EASAL.&lt;/p&at;

&lt;p&gt;Ela &#233; constru&#237;da atrav&#233;s do uso da E.L.&lt;/p&gt;
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