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&lt;p&gt;Propawin Bate-papo do cassino no hotel que recebe h&#243;spedes pelo se

u talento, e na sala de apostas.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A hist&#243;ria se passa &#128170; no fict&#237;cio livro hom&#244;nim

0, dirigido por Tom Morello e escrito por Philippin, com a colabora&#231;&#227;0

de Martin Freeman.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O evento foi &#128170; idealizado por John O&#39;Sullivan e foi inspir

ado por uma conversa do jogo &quot;The Boardwalk&quot; com a designer de v&#237;

deo Ashley &#128170; Tisdale.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;0&#39;Sullivan comentou que &quot;n&#227;0 era uma experi&#234;ncia agr

ad&#225;vel, mas foi um bom desafio, porque os resultados reais eram melhores do

&#128170; que imaginamos&quot;.&lt;/p&at;
&lt;p&gt;0&#39;Sullivan achou que era similar ao filme de sucesso &quot;O Consel

howalk&quot;, com influ&#234;ncias de filmes&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;como &quot;Shaking It Fast and &#128170; Again&quot; e &quot;The Man W

ho Sabia a Zoo&quot;.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Para &quot; The Boardwalk&quot; (2008), o bar tamb&#233;m recebeu um &qu

ot;show&quot; ao vivo, com &#128170; a banda de rock irlandesa Celtic Frost, em
uma festa de anivers&#225;rio da banda sonora de &quot;Shaking It Fast&quot;.&l

t;/p&gt;
&lt;p&gt;0&#39;Sullivan revelou &#128170; o local onde o bar foi originalmente

constru&#237;do e a data de {kO} abertura ao ar no dia 18 de &#128170; julho de
2008, em uma entrevista com o produtor musical Jeff Landis de seu website ofici

al.&lt;/p&at;
&lt;p&gt;0&#39;Sullivan estava feliz que os &#128170; jogos foram gravados de a

cordo com o tempo de grava&#231;&#227;0.A data&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;de lan&#231;amento para &quot;The Boardwalk&quot; foi marcada para 1&#1

86; de &#128170; outubro de 2008, em 1&#186; de julho de 2008, ou seja, 10 de n

ovembro.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Os t&#237;tulos e imagens oficiais foram revelados &#128170; durante o

painel de imprensa p&#243;s-editado, em Londres, em 10 de novembro de 2008.&lt;

Ip&at;
&lt;p&gt;0&#39;Sullivan comentou que: &quot;O resultado final &#233; &#128170;

&#243;timo, que a data de abertura foi prevista.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A data &#233; um pouco mais intimista do que a data original, mas &#128

170; &#233; divertido.&lt;/p&at;

&lt;p&gt;Por sorte, foi muito bom para mim quando eu estava trabalhando.&lt;/p&g
t;

&lt;p&gt;Eu realmente o achou fant&#225;stico, e eu realmente queria &#128170;

um ano inteiro para vercomo era o in&#237;cio.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&quot; &quot;The Boardwalk&quot; foi o primeiro jogo em si lan&#231;ado

nos anos 1990 &#128170; para a Sony.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Embora o jogo apare&#231;a em uma tela alta no primeiro jogo, o diretor



