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&lt;p&gt;Uptown Slots M&#243;veis &#233; um software co-fundado pela empresa de

produ&#231;&#227;0 de v&#237;deo-games Mega Man.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Foi lan&#231;ado em 11 de mar&#231;0 &#128276; de 1999 e em dezembro d

e 2002, o mesmo grupo tamb&#233;m lan&#231;0u o0 sucessor do Mega Man: The Mega M

an &#128276; Mega Man Unlimited, lan&#231;ado em 2004.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O seu n&#250;cleo original foi criado em uma empresa conhecida por &quo

t;Mega Man&quot;, com base &#128276; em um conceito central do primeiro.&lt;/p&

gt;
&lt;p&gt;A empresa estava tentando criar um video-game que n&#227;0 s&#243; pude

sse ser jogado, mas tamb&#233;m &#128276; poder ter v&#225;rias vers&#245;es.&l

t./p&gt;
&lt;p&gt;Um dos principais motivos desse trabalho foi o fato de que o programaé&l

t;/p&at;
&lt;p&gt;permitia ao usu&#225;rio escolher qual &#128276; console para jogar, p

or&#233;m n&#227;0 podendo ter que jogar um t&#237;tulo com que ainda tivesse si

do lan&#231;ado.&lt;/p&at;
&lt;p&gt;A empresa decidiu ent&#227;0 &#128276; criar um sistema de jogo custom

izado para cada console, que permitiria a todos poder jogar jogos do mesmo conso

le.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O Mega &#128276; Man Unlimited foi o primeiro jogo da linha Mega Man,

lan&#231;ado oficialmente em 1999 e em 2003 que permitia ao &#128276; console s

er jogado todas as vers&#245;es do Mega Man.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Em mar&#231;0 de 2000, a Mega Man lan&#231;0u os primeiros t&#237;tulos

do &#128276; Mega Man X.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Os sistemas tamb&#233;m estavam dispon&#237;veis para o console eé&lt;/p

&at;
&lt;p&gt;para sistemas sem programas nativos do sistema.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Em fevereiro de 2004, &#128276; a equipe e 0 est&#250;dio assinaram co

ntrato para iniciar mais tr&#234;s jogos: &quot;Mega Man X&quot; para Macintosh,
&quot;Mega Man X &#128276; 2&quot; para Windows, &quot;Mega Man X Portable&quo
t; para o sistema DOS e &quot;Mega Man X Portable 3&quot; para o PlayStation &#1

28276; 3.&lt;/p&at;
&lt;p&gt; A vers&#227;0 2 e 2 para os celulares foi lan&#231;ada para Playstation

2 e PlayStation Portable em maio de 2005 &#128276; e em julho de 2005, respect

ivamente, em ambas as vers&#245;es da Mega Man para o PlayStation 3.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Em maio de 2005, &#128276; a Mega Man decidiu mudar, temporariamente,

sua&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;numera&#231;&#227;0, devido a falta de uma mudan&#231;a padr&#227;0 no

mercado dos videogame.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A adi&#231;&#227;0 de &#128276; um novo nome para 0 mesmo sistema foi

removido no final de 2005, para evitar confus&#227;0 com 0 uso comum &#128276;

de nomes npara ioaos de console &lt:'/n&at:



