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&lt;p&gt;Dafabet P&#244;quer on-line, tamb&#233;m lan&#231;ou o jogo &quot;Anylo

n Go Outaran&quot;, baseado no livro de mesmo nome da Editora, e o &#128076;  jo

go de videogame &quot;&quot;.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A partir de 2014 lan&#231;ou o jogo de plataforma On-line &quot;My Way&

quot;, que foi desenvolvido pela empresa &#128076;  japonesa Kioshi Kojima Produ

ctions e publicado pela JES.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Devido ao sucesso de &quot;Anylon Go Outaran&quot; e do jogo de platafo

rma, a &#128076;  JES anunciou que iria lan&#231;ar um jogo do g&#234;nero de a&

#231;&#227;o de terceira pessoa para Microsoft Windows em Novembro de &#128076; 

 2014.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;No entanto, devido ao elevado pre&#231;o da vers&#227;o inicial, &quot;

Anylon Go Outaran&quot; acabou sendo adiado v&#225;rias vezes&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;at&#233; o fim de &#128076;  2015 ap&#243;s a JES encerrar o desenvolvi

mento.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Em 7 de maio de 2015, a empresa japonesa Studio Pierrot lan&#231;ou o &

quot;Wall &#128076;  Street Fighter IV Complete&quot;, o primeiro game da s&#233

;rie.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Em 2 de novembro de 2016, &quot;Anylon Go Outaran&quot; foi lan&#231;ad

o no &#128076;  mercado japon&#234;s e norte-americano para PlayStation 4, Xbox 

One e Windows Phone em 2 de dezembro desse ano.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Apesar de um &#128076;  crescimento na popularidade do g&#234;nero em r

ela&#231;&#227;o &#224;s vers&#245;es japonesas e estadunidenses, a mesma n&#227

;o gerou boas vendas na Europa.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Devido &#128076;  a isso, o jogo foi bem recebido pela cr&#237;tica em 

geral, sendo&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;indicado para v&#225;rios pr&#234;mios e recebeu v&#225;rios pr&#234;mi

os not&#225;veis &#128076;  na ind&#250;stria de entretenimento japonesa.&lt;/p&

gt;
&lt;p&gt;Em 19 de novembro de 2016, a companhia americana Devasa lan&#231;ou &qu

ot;Entern&quot; como um jogo de &#128076;  corrida em tempo real, que permitia a

os jogadores jogar de forma simult&#226;nea com uma &#250;nica pessoa.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Em 5 de mar&#231;o de &#128076;  2017, a &quot;AniVator&quot; anunciou 

que o desenvolvimento do jogo levou &#224; volta do enredo principal em &quot;An

ylon Go Outaran&quot;.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O jogo &#128076;  ir&#225; ser desenvolvido e lan&#231;ado em 22 de nov

embro de 2017.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Em 14 de agosto de 2017, a &quot;PlayStation Network&quot; e &#128076; 

 a &quot;JNNN&quot; come&#231;aram as suas carreiras na&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;plataforma; o sistema de streaming do &quot;Mobile Number One&quot; foi

 encerrado em 25 de &#128076;  agosto de 2017 por problemas de servidores e supo

rte &#224; &quot;streaming&quot; m&#243;vel; o jogo foi lan&#231;ado oficialment

e em 5 de &#128076;  janeiro de 2018.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Em 24 de mar&#231;o de 2018, o criador de &quot;AniVator,&quot; Yasuhir

o Minagawa, afirmou que a companhia de jogos &#128076;  est&#250;dio e dos est&#

250;dios &quot;de fato&quot; estava desenvolvendo um jogo da s&#233;rie principa

l at&#233; o final de 2013.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A decis&#227;o de &#128076;  Minagawa foi criticada por alguns, incluin

do os f&#227;s de &quot;AniVator&quot;, que afirmaram que &quot;ele n&#227;o est

ava fazendo qualquer esfor&#231;o para &#128076;  criar um jogo muito&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;inovador no mesmo ano, ele fez um monte de jogos excelentes para ser la

n&#231;ado e em 2015 &#128076;  teve um contrato de exclusividade com a EMBolaco

mo&quot;.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Em 18 de janeiro de 2018, foi anunciado que a &quot;Electronic Arts&quo

t; teria &#128076;  parceria com a Electronic Arts Games para lan&#231;ar um jog

o pela primeira vez no Jap&#227;o, &quot;AniVass&quot;.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A ideia inicial era que &#128076;  o jogo fosse &quot;um jogo de plataf

orma de jogo em terceira pessoa, jogado para PC (Playstation e Xbox One) ou &#12

8076;  Xbox 360 ouPlayStation Network&quot;, mas a ideia de &quot;AniVass&quot; 

n&#227;o entrou em conflito com a EMBolacomo por ser muito mais &#128076;  comer

cial;&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&quot;AniVass&quot; n&#227;o era um jogo de plataforma de jogo, mas sim

 um jogo de corrida, e o jogo se concentrou &#128076;  numa mesma categoria, o &

quot;AniVass&quot; era capaz de fazer o mesmo, permitindo ao jogador controlar v

&#225;rias pessoas, incluindo as primeiras &#128076;  unidades de infantaria (na) Tj T*

BT /F1 12 Tf 50 -420 Td ( maioria das vers&#245;es, mas em alguns casos com maior autonomia), enquanto as

 unidades se desenrolavam a &#128076;  cada campanha.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Entretanto, a empresa de jogos &quot;AniVass&quot; foi criticada por mu

itos entusiastas do g&#234;nero, como a equipe de desenvolvimento da &#128076;  

s&#233;rie, que acusou a companhia de &quot;falhorem&quot; os direitos de vendas

 e a aus&#234;ncia de um &quot;sistema de distribui&#231;&#227;o&quot;&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;de jogos &#128076;  que permitisse a integra&#231;&#227;o direta de v&#

225;rias pessoas.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Em 3 de novembro de 2018, foi anunciado que &quot;AniVass&quot; deixari

a a licen&#231;a &#128076;  oficial de desenvolvimento pela Electronic Arts Game

s, por causa de diverg&#234;ncias com a {k0} equipe.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Em 5 de dezembro de 2018, &#128076;  a companhia mudou seu cronograma d

e lan&#231;amento para 30 de fevereiro de 2019.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A informa&#231;&#227;o mais tarde foi confirmada pela empresa, &#128076

;  por&#233;m a distribui&#231;&#227;o de conte&#250;dos por plataformas m&#243;

veis e plataformas m&#243;veis foi suspensa em agosto de 2019.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Em 14 de fevereiro &#128076;  de 2019, a Electronic Arts anunciou que a

 &quot;AniVass&quot; estava trabalhando no quinto t&#237;tulo&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;da s&#233;rie da Netflix &quot;.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Uma semana depois &#128076;  de &quot;AniVass&quot;, a Sony anunciou qu

e &quot;AniVass&quot; ficaria a {k0} licen&#231;a de distribui&#231;&#227;o, ass

im como seu t&#237;tulo de estreia do &#128076;  mesmo nome.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A empresa tamb&#233;m confirmou que iria publicar &quot;AniVass&quot; n

o YouTube, com um lan&#231;amento ao p&#250;blico em 31 de mar&#231;o &#128076; 

 de 2019.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;No entanto, o canal em ingl&#234;s foi encerrado em 6 de mar&#231;o, e 

o canal ficou inativo apenas em &#128076;  8 de junho de 2019.Assim como em&lt;/

p&gt;
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