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&lt;p&gt;esporte e jogo de plataforma.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Os jogadores foram submetidos a mais uma s&#233;rie de testes e respost

as, com jogos selecionados ao 5i @aEE vivo, que posteriormente foram encaminhados p

ara os desenvolvedores.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Antes do in&#237;cio, a Nintendo decidiu que os jogos estavam sendo fei

tos para 5i @aE£ ter &quot;acordo&quot; exclusivo com o novo hardware.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Isso significava que 0s usu&#225;rios n&#227;0 poderiam ter experi&#234

;ncias completamente fora da cidade.&lt;/p&agt;
&lt;p&gt;Esta restri&#231;&#227;0 51, éaEEL foi removida e substitu&#237;da como &quo

t;replades&quot; ou &quot;cuts&quot; quando lan&#231;ado ou depois comprado sepa

radamente.&lt;/p&at;
&lt;p&gt;0 modo multiplayer tamb&#233;m se tornou um 5i @4EE problema.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O motor gr&#225;fico dos jogos foi removido e a &quot Wii Mode&quot; fo

| substitu&#237;da pelo&lt;/p&gt;
&lt;p&gt:modo &quot;Wii Sports&quot;, que &#233; usado em 5i @aE£ jogos &quot;Super

Smash Bros.&lt;/p&gt;

&lt;p&gt;&quot;, Wii U e Nintendo 3DS.&lt;/p&gt;

&lt;p&gt;Al&#233;m disso, 0s jogos da s&#233;rie &quot;Super Smash Bros.&lt;/p&g

t; i

&lt;p&gt;&quot;, &quot;Nintendo 64&quot;, &quot;Super 51,eAEE Smash Bros.&lt;/p&at;
&lt;p&gt;Melee&quot;, &quot;Super Smash Bros.&lt;/p&gat;

&lt;p&gt;Ultimate&quot; e &quot;Street Fighter Alpha 2&quot; foram tamb&#233;m e

xclu&#237;das da lista de descartes quando o lan&#231;amento 5i @aE£ foi transferid

o da Wii para o Wii U.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A Nintendo lan&#231;0u tr&#234;s vers&#245;es de jogos exclusivos para

o console: &quot;Super Smash 5i,eaEE Bros.&lt;/p&gt;

&lt;p&gt;Ultimate&quot;, &quot;Super Smash Bros.&lt;/p&gt;

&lt;p&gt;Ultimate Revelations&quot;, e &quot;Super Smash Bros.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Ultimate Challenge&quot; para o Wii U.&It;/p&gt;

&lt;p&gt;Uma vers&#227;0 para Xbox 360 e PlayStation 5i @2E£ 3, outra para Nintendo

Switch&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;e um vers&#227;0 para PlayStation 4 estreou em 16 de maio de 2014.&lt;/

p&gt;
&lt;p&gt;&quot;Mario Kart 2&quot; e 51 @aEE£ &quot;Mario Kart Wii Sports&quot; s&#22

7;0 0s &#250;nicos jogos exclusivos das plataformas de Wii para o Wii U.&lt;/p&g

t; )
&lt;p&gt;O jogo foi projetado 51,eaEL por Kojima e implementado por Shuhei Animatio

n, e apresenta um estilo visual mais pr&#243;ximo a seus predecessores.&lt;/p&gt

:&It;p&gt;Os jogos tamb&#233;m inclu&#237;ram 5i,@AEE uma vers&#227;0 para Nintendo
Switch, desenvolvida e lan&#231;ado anteriormente como um jogo com uma &#250;nic

a placa.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&quot;Mario Kart 2&quot; foi bem 5i @aEE recebido pelos cr&#237;ticos.&lt;

/p&at;
&lt;p&gt;Em {kO} maioria, foram positivos.&lt;/p&gt;



