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&lt;p&gt;Royal Gaming melhor cassino da hist&#243;ria da competi&#231;&#227;0.&l

t;/p&gt;
&lt;p&gt;Com o segundo ano consecutivo de disputa, o &quot;Favourite Challenge&q

uot;, disputado de junho &#128516; a setembro de 2014, foi organizado pela prim

eira vez pela EMS Gaming e foi dividido em duas fases.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;As equipes jogaram &#128516; dentro de uma fase classificat&#243;ria c

om os melhores colocados enfrentando os campe&#245;es das duas melhores equipes

(ou cabe&#231;as de grupo).&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O &#128516; Favourite Challenge, como referido antes, reuniu o top qua

tro da competi&#231;&#227;0, que foi publicado no site &quot;MMOtheory&quot;, e
0s jogadores &#128516; que tinham melhor desempenho na fase de grupos.&lt;/p&gt

;&It;p&gt;o resultado final em uma partida, o vencedor seé&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;tornou a campe&#227; do torneio &#128516; e garantiu uma vaga para a p

r&#243;xima edi&#231;&#227;0 do torneio.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Al&#233;m de ser a primeira edi&#231;&#227;0 da &quot;Favourite Challen

ge&quot;, o evento &#128516; atraiu ao evento o evento anual do Intel Itanium 2
013, &quot;&quot;Meyer&#39;s Choice&quot;&quot;, um pr&#234;mio direcionado espe

cialmente &#224; comunidade em geral.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Al&#233;m &#128516; dos dois torneios de duas semanas anteriores, 0 to

rneio &quot;Prometheor&#39;s Choice&quot; teve uma s&#233;rie de eventos individ
uais, bem como eventos &#128516; de maior relev&#226;ncia para os eventos de ma

lor dura&#231;&#227;0.&It;/p&at;
&lt;p&gt;Esses eventos, que foram televisionados via &quot;streaming&aquot;, incl

uem o evento de abertura &#128516; do evento, com a presen&#231;a de jogadores
do evento principal (com exce&#231;&#227;0&It;/p&gt;) Tj T* BT /F1 12 Tf 50 252 Td (&lt;p&gt;do &q

eios de tr&#234;s semanas.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Esses eventos tamb&#233;m come&#231;aram em novembro, com eventos no &q

uot;Prometheor&#39;s Choice&quot; em Toronto e tamb&#233;m no &quot;The &#128516

; Next Big House&quot;.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A primeira foi transmitida via &quot;streaming&quot; em 9 de fevereiro.

&lt;/p&yt;
&lt;p&gt;Nos primeiros dias do evento, 0 campe&#227;0 inaugural para &#128516;

o evento foi ENG Gaming no dia 2 de novembro de 2014.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;No dia 17 de fevereiro, o evento de estreia &#128516; foi transmitido

via canal de v&#237;deos pelo evento principal da Intel ENG Gaming.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A programa&#231;&#227;0 do evento foi transmitida originalmente ao &#12

8516; vivo com um &quot;showcase&quot; a ser&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;realizado em um novo local chamado MMOtheory, em Los Angeles.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O primeiro epis&#243;dio da transmiss&#227;0, o &#128516; &quot;in the

House of Meyer&quot; (tamb&#233;m intitulado &quot;In the House of Meyer&quot;)



