como ganhar na bets

&lt;p&gt;Em teoria das probabilidades, um martingale &#233; um modelo de jogo ho
nesto (fair game) em que o conhecimento de eventos 61, @4E£ passados nunca ajuda a p

rever os ganhos futuros e apenas o evento atual importa.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Em particular, um martingale &#233; uma sequ&#234;ncia 6i €aEE de vari&#22

5;veis aleat&#243;rias (isto &#233;, um processo estoc&#225;stico) para o qual,

a qualquer tempo espec&#237;fico na sequ&#234;ncia observada, a esperan&#231;a 6
i,@AE£ do pr&#243;ximo valor na sequ&#234;ncia &#233; igual ao valor presentemente
observado, mesmo dado o conhecimento de todos os valores anteriormente 67, @AE£ obse

rvados.[1]&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O movimento browniano parado &#233; um exemplo de martingale.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Ele pode modelar um jogo de cara ou coroa com a possibilidade 6i,eaEE£ de f

al&#234;ncia.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Em contraste, em um processo que n&#227;0 &#233; um martingale, o valor

esperado do processo em um tempo pode 6i,@4E£ ainda ser igual ao valor esperado do

processo no tempo seguinte.&lIt;/p&gt;
&lt;p&gt;Entretanto, o conhecimento de eventos anteriores (por exemplo, todas as) TjT* BT/F112T

rteza sobre os eventos futuros.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Assim, o valor esperado do 6i,€aE£ pr&#243;ximo evento, dado o conheciment

0 do evento presente e de todos o0s anteriores, pode ser mais elevado do que o 6i.é

aE£ do presente evento se uma estrat&#233;gia de ganho for usada.&lIt;/p&gt;
&lt;p&gt;Martingales excluem a possibilidade de estrat&#233;gias de ganho basead

as no hist&#243;rico 6i,€aE£ do jogo e, portanto, s&#227;0 um modelo de jogos hones

tos.&lt;/p&at;
&lt;p&gt;&#201; tamb&#233;m uma t&#233;cnica utilizada no mercado financeiro, pa

ra recuperar opera&#231;8#245;es 6, @aEE perdidas.&lt;/p&yt;
&lt;p&gt;Dobra-se a segunda m&#227;0 para recuperar a anterior, e assim sucessiv

amente, at&#233; o acerto.&lt;/p&gt;
&lt;p&at; Martlngale &#233; o sistema de apostas mais 6i,€4E£ comum na roleta.&lt;/p

&at;
&lt;p&gt;A popularidade deste sistema se deve &#224; {kO} simplicidade e acessib

ilidade.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O jogo Martingale d&#225; a impress&#227;0 enganosa de 6i @AEE Vit&#243;ri

as r&#225;pidas e f&#225;ceis.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A ess&#234;ncia do sistema de jogo da roleta Martingale &#233; a seguin

te: fazemos uma aposta em uma 6i @aE£ chance igual de roleta (vermelho-preto, par-&) Tj T* BT /F:

or 1 d&#243;lar; se voc&#234; 6i @4aEE perder, dobramos e apostamos $ 2.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Se perdermos na roleta, perderemos a aposta atual ($ 2) e a aposta ante

rior ($ 6i,€aE£ 1) de $ 3.4, por exemplo.&lt;/p&yt;
&lt;p&at; duas apostas ganham (1 + 2 =$ 3) e temos um ganho I&#237;quido de 6i €aEE

$ 1 na roleta &lt'/n&at:



