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&lt;p&gt;Playgrand B&#244;nus Online Com base em uma combina&#231;&#227;o de jog

adores experientes, e jogadores experientes, o jogo foi projetado e desenvolvido

 &#127773;  pela equipe de desenvolvimento de &quot;Eternal Darkness&quot;.&lt;/

p&gt;
&lt;p&gt;De acordo com a equipe de Desenvolvimento de &quot;Eternal Darkness&quo

t;, o desenvolvimento do jogo &#127773;  levou 5 meses, pois ele se move em dire

&#231;&#227;o aos &quot;blooks&quot; do sistema de combate, por&#233;m sem inclu

ir a jogabilidade &#127773;  de &quot;Witchcraft&quot;, focando as mec&#226;nica

s dos personagens em torno de {k0} apar&#234;ncia ao inv&#233;s de seus poderes.

&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O desenvolvimento foi baseado &#127773;  em uma vis&#227;o que foi adot

ada internamente durante a produ&#231;&#227;o.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&quot;Eternal Darkness&quot; tem uma jogabilidade totalmente independen

te e&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;a hist&#243;ria principal centra &#127773;  em The Darkness Chronicles 

e The Darkness Chronicles II.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Uma equipe de desenvolvimento independente, a empresa foi contratada pa

ra projetar o &#127773;  jogo, assim como produzir o jogo na &quot;Vers&#227;o H

D&quot;.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A ideia para a vers&#227;o do jogo foi inspirada no jogo &quot;Vest &#1

27773;  of the Light&quot; de &quot;Eternal Darkness&quot;, lan&#231;ado no jogo

.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O jogo foi lan&#231;ado em 31 de outubro de 2005 para PlayStation &#127

773;  3, Xbox 360 e PC, no varejo norte-americano, e em 12 de novembro de 2005 n

o Jap&#227;o, para 3D atrav&#233;s &#127773;  de um servi&#231;o de Virtual Cons

ole da Wii.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Foi lan&#231;ado tamb&#233;m para Mac&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;OS X, Windows, Mac OS X Service Pack 2, &#127773;  PlayStation 3, Windo

ws Phone 7, Microsoft Windows, Linux, e macOS X Snow, para Xbox 360 e PSP.&lt;/p

&gt;
&lt;p&gt;&quot;The Darkness Chronicles&quot; tem &#127773;  o aspecto da narrati

va principal do jogo sendo uma continua&#231;&#227;o direta de &quot;The Darknes

s Chronicles&quot; que apresenta os diferentes aspectos &#127773;  da hist&#243;

ria do jogo sendo que, em parte, por tr&#225;s do enredo, o jogo oferece ao joga

dor um cen&#225;rio com &#127773;  cen&#225;rios diversificados de batalha, e as

sim uma riqueza de personagens hist&#243;ricas que ainda n&#227;o haviam sido co

mpletamente desenvolvidos.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O jogo tamb&#233;m &#127773;  possui v&#225;rios recursos adicionais em

 rela&#231;&#227;o aos outros t&#237;tulos,&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;como as batalhas de combate em primeira pessoa, &quot;Shadowrun&quot;, 

que &#233; um &#127773;  &quot;momento&quot; da hist&#243;ria e permite ao jogad

or escolher um personagem espec&#237;fico, com o objetivo de derrotar e derrotar

 inimigos diferentes &#127773;  ao passo em que o jogador se move em tempo.&lt;/

p&gt;
&lt;p&gt;O enredo &quot;The Darkness Chronicles&quot; &#233; considerado como um

 dos dois &#127773;  principais t&#237;tulos de &quot;Eternal Darkness&quot;.&lt

;/p&gt;
&lt;p&gt;Apesar do enredo principal, &quot;The Darkness Chronicles&quot; foi bas

eado em uma perspectiva que foi adotada internamente &#127773;  durante a produ&

#231;&#227;o, focando as mec&#226;nicas dos personagens em torno de {k0} apar&#2

34;ncia ao inv&#233;s de seus poderes.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Isso se relaciona &#127773;  com o fato dos jogos&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&quot;Darkseid&quot; e &quot;The Darkness Chronicles II&quot; terem uma

 narrativa baseada em temas como a morte, o &#127773;  desejo de sangue humano e

 o desejo de viver uma vida livre.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&quot;Darkseid&quot; teve {k0} primeira apari&#231;&#227;o na revista &

quot; GamingFAD&quot; &#127773;  em novembro de 2008, o principal foco principal

 do enredo no livro &quot;The Leader&#39;s Digest&quot;.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Ao contr&#225;rio de outros t&#237;tulos de &#127773;  &quot;Eternal Da

rkness&quot;, o enredo do &quot;The Darkness Chronicles&quot; n&#227;o se baseia

 em uma hist&#243;ria de vingan&#231;a ou uma guerra de &#127773;  poder.&lt;/p&

gt;
&lt;p&gt;O jogo possui um mundo de fantasia na qual a protagonista &#233; for&#2

31;ada a lutar contra os dem&#244;nios demon&#237;acos de &#127773;  &quot;Etern

al&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Darkness&quot; conhecidos por Blackthorn.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O t&#237;tulo tamb&#233;m apresenta The Darkness Chronicles III, um jog

o eletr&#244;nico baseado em &quot;The Darkness Chronicles II&quot;, &#127773;  

que &#233; um jogo baseado em The Darkness Chronicles I.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A hist&#243;ria se passa em diferentes locais do mundo, como a &#127773

;  Blackthorn City, dentro da &#225;rea do &quot;World of Darkness&quot;.&lt;/p&

gt;
&lt;p&gt;A hist&#243;ria se passa na cidade de Nivulah, uma parte do &quot;World

 &#127773;  of Darkness&quot;, e &#233; mostrada em &quot;The Death by Shadow&qu

ot;.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Os eventos ocorrem em uma s&#233;rie de eventos que mostram uma &#12777

3;  s&#233;rie de eventos mostrados em &quot;Avengers Age&quot; e que tamb&#233;

m s&#227;o vistos em &quot;The Darkness&quot;.O&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;diretor de marketing da Umbrella Corporation, &#127773;  David Tilson, 

disse que a hist&#243;ria &#233; um &quot;re-informa&#231;&#227;o e reflex&#227;

o&quot; sobre os aspectos culturais e de como este processo &#127773;  come&#231

;ou a evoluir, afirmando que foi muito divertido ver o jogo ter uma perspectiva 

realista e dar aos jogadores um &#127773;  melhor entendimento das coisas que fa

zem lugar, incluindo alguns dos aspectos sombrios do jogo.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&quot;The Darkness Chronicles&quot; foi lan&#231;ado para Microsoft &#1

27773;  Windows, Mac OS X, PlayStation 3, Xbox 360 e Windows Phone 7 no final de

 2006 para 2D atrav&#233;s de &#127773;  um servi&#231;o de Virtual Console da W

ii.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Em fevereiro de 2007, v&#225;rias outras&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;edi&#231;&#245;es foram lan&#231;adas incluindo o jogo para PlayStation

 3, &#127773;  macOS X, PlayStation 3, Windows Phone 7, Microsoft Windows e Linu

x.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Ao fim de 2004, o jogo foi lan&#231;ado para o &#127773;  PlayStation 2

 e PlayStation 3, a edi&#231;&#227;o 2 da primeira edi&#231;&#227;o do jogo foi 

lan&#231;ada em 22 de mar&#231;o de &#127773;  2005, enquanto a edi&#231;&#227;o

 3 pela Europa foi lan&#231;ada em 7 de maio de 2005, e a edi&#231;&#227;o 4 pel

a &#127773;  Am&#233;rica do Norte foi lan&#231;ada em 16 de junho de 2005 e a e

di&#231;&#227;o 5 pela Europa em 23 de &#127773;  junho de 2005.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Em 11 de agosto de 2006, foi&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;anunciado que &quot;The Darkness Chronicles&quot; estava fora de produ&

#231;&#227;o, e em 17 &#127773;  de agosto, foi lan&#231;ado como um &quot;downl

oad&quot; gratuito.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Mais tarde, foi publicado para&lt;/p&gt;
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