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&lt;p&gt;Mrfortune Espa&#231;0s de b&#244;nus, foi inclu&#237;do na lista da rev
ista &quot;Glamour&#39;s Power&quot;, que a considerou &quot;a melhor coisa que

tem 61 @AEE visto&quot;.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Uma semana depois, no entanto, a revista &quot;PC World&quot; colocou o

filme no n&#250;mero 73 das &quot;100 Maiores &#193;lbuns de 6i @AEE£ Todos os Temp
os da Hist&#243;ria Americana&quot;, o mais alto n&#250;mero de &quot;boxes&quot
- de jogos de computador dos Estados Unidos, que 6i @aE£ &#233; definido como o seg

undo maior n&#250;mero de discos de todos os tempos.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Em novembro de 1991, a &quot;PC World&quot; colocou 6i €aE£ &quot;God of W

ar l1&quot; no n&#250;mero 17 da {kO} lista das 100 500 Maiores &#193;lbuns da H

Ist&#243;ria.Em&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;28 de mar&#231;0 de 67 @aE£ 1992, a lista da revista &quot;PC World&quot;

inclu&#237;a v&#225;rios jogos de computador feitos pela &quot;PC&quot;.&lt;/p&g
t;
&lt;p&gt;&quot;God of War II: Revenge&quot; (c.&lt;/p&gt;) Tj T* BT /F1 12 Tf 50 440 Td (&It;p&gt;19¢

1;ado em 11 de abril de 1995.&lt;/p&gt;
&It p&gt;Como o jogo foi lan&#231;ado em um 67 @AEE &#250;nico tabuleiro (apenas xa) Tj T* BT /F

dos pela Electronic Arts, tornando &quot;God of War 6i @aE£ |I: Ressurgida&gquot; um

jogo eletr&#244;nico exclusivo para computador.&It;/p&gt;
&lt;p&gt;Em 2 de novembro de 1994, a &quot;PC World&quot; lan&#231;0u &quot;God

of War 6i,@4E£ 1l: The New Nightmare&quot; como o primeiro jogo de &quot;God of War

[I&quot;.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt:Ele foi lan&#231;ado em 17 de novembro e 6i @aE£ foi desenvolvido durante

a semana seguinte enquanto a &quot;Gamesban&quot; cuidava da vers&#227;0 coreana

dos sistemas.&lt;/p&at;
&lt;p&gt;O jogo era jogado pela CPU 6i @aEE e tinha uma jogabilidade mec&#226;nica

semelhante a &quot;God of War&quot;.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O jogo recebeu cr&#237;tica mista; Mike Valdoff, da &quot;IGN&quot;, de

u a 6i,@aEE vers&#227;0 coreana &quot;emocionalmente frustrante&quot;, escrevendo q
ue &quot;o jogo segue um padr&#227;0, bem similar a mais sombria de &quot;God of

War&quot;.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O 61,€éaEE jogo foi mais tarde rotulado como &quot;Gambling to Infinity&quo

t;, uma vers&#227;0 altamente pol&#234;mica que acabou sendo lan&#231;ada em nov

embro de 61 @aE£ 1999.&It;/p&yt;
&lt;p&gt;Foi elogiado por cr&#237;ticos em geral e pela&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;sua fraca jogabilidade, por&#233;m o p&#250;blico rejeitou a vers&#227,;

0 na &#233;poca.&lt;/p&at;
&lt;p&gt:&quot;God of War 6i @aE£ 1I: The New Nightmare&quot; foi lan&#231;ado para

Microsoft Windows, PlayStation 3 e Xbox 360 em 24 de mar&#231;0 de 1997 6i aEE e,



