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&lt;p&gt;Mywin24 Ca&#231;a-n&#237;queis Vegas&quot; foi lan&#231;ado em 13 de no

vembro de 2012 para a plataforma PlayStation 5 e Xbox One.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Devido ao &#129534; sucesso comercial, a Microsoft desenvolveu um apli

cativo que permite o carregamento de conte&#250;do da PlayStation Network via st
reaming por meio &#129534; da PSN Play, dispon&#237;vel on-line no PlayStation

Live Marketplace, dispon&#237;vel na Play Store.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Um modo de pagamento para compra do conte&#250;do &#129534; foi desenv

olvido pela Square Enix, que lan&#231;0u o aplicativo na PlayStation Network ape

nas no dia 31 para PlayStation 4, Xbox &#129534; One e PC.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A PlayStation Store e PlayStation Network est&#227;0 dispon&#237;veis p

ela primeira vez em 9 de julho&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;de 2012, para assinantes &#129534; em todo o mundo e no Canad&#225;, |

t&#225;lia e Su&#237;&#231;a.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O conte&#250;do do PlayStation Network foi inicialmente dispon&#237;vel

apenas no servi&#231;0 &#129534; PlayStation Network Plus como um aplicativo,
por&#233;m, com o lan&#231;amento de um servi&#231;0 exclusivo para PlayStation
4 e a {kO} &#129534; disponibiliza&#231;&#227;0 para Xbox One e PlayStation 4 p
ela PlayStation Network em junho de 2013, o servi&#231;0 foi descontinuado.&lt;/

p&gt;
&lt;p&gt;O jogo foi &#129534; lan&#231;ado para o PS4 e para PlayStation 4 no d

ila 17 de agosto de 2012, para PlayStation 4 e no &#129534; dia 8 de setembro do

mesmo ano para PlayStation 4, Xbox One e Windows.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Foi lan&#231;ado no Jap&#227;0 para os plataforma &#129534; PlayStatio

n Network e no Brasil, pela Tecto Digital, por meio da PlayFix.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&quot;WarioWareStop&quot; foi lan&#231;ado no Jap&#227;0 como um aplica

tivo e &#129534; no Brasil para o PlayStation Network e no Brasil para PSP em 1
de setembro de 2012, para PlayStation 4 &#129534; e PC e em Portugal, pela Pan
asonic, para PlayStation 4 e PC no dia 3 de novembro de 2012, para &#129534; PI
ayStation 4 e Xbox One e 2 de outubro na Austr&#225;lia, Irlanda, Nova Zel&#226;

ndia, Reino Unido e Brasil, respectivamente.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&quot;WarioWareStop&quot; foi &#129534; originalmente lan&#231;ado par

a PlayStation 3 e PlayStation 4 apenas no Jap&#227;0,&It;/p&gt;
&lt;p&gt;em uma vers&#227;0 exclusiva na Europa, mas posteriormente foi lan&#231

;ado &#129534; para o Wii em regi&#245;es PAL e Jap&#227;0.&It;/p&at;
&lt;p&gt;A jogabilidade do jogo gira em torno da ca&#231;a-n&#237;queis Vegas, u

m tipo popular &#129534; de ca&#231;a com v&#225;rios atributos.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;No in&#237;cio, o jogador deve escolher um ca&#231;a e abater a {kO} pr

&#243;pria irm&#227;.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Dependendo da for&#231;a &#129534; do jogador que pode ser atingido, a

morte de {kO} ca&#231;a pode resultar em um status de b&#244;nus, ou uma &#1295
34; penalidade.&lt;/p&gt;



