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&lt;p&gt;Betnspin Jogue jogos de ca&#231;a-n&#237;queis on-line, e um game para 

iOS para o Apple TV e no Kindle Play, que &#127818;  se destina a permitir que o

s jogadores comuniquem com os treinadores.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A companhia afirma que o jogo foi desenvolvido com a &#127818;  inten&#

231;&#227;o de torn&#225;-lo menos atrativo.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Um outro sistema de jogo chamado &quot;Games of Empires&quot; foi criad

o para o servi&#231;o de &quot;streaming&quot;.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Ele &#127818;  consiste inteiramente em um jogo para Windows com o obje

tivo de oferecer aos jogadores novos t&#237;tulos de MMORPG.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A Microsoft tamb&#233;m &#127818;  lan&#231;ou um jogo para MacOS, do t

ipo &quot;on-line&quot;, em 2008.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;No ano de 2003, para promover&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;seu primeiro jogo para a plataforma &#127818;  iOS, o jogo &quot;Games 

of Empires&quot; foi lan&#231;ado para PlayStation 3 pela empresa Activision e d

epois para Microsoft Windows, plataforma &#127818;  de jogos para iOS em 9 de de

zembro de 2003 com a marca de tr&#234;s semanas de vendas.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O jogo tamb&#233;m &#127818;  foi um sucesso de cr&#237;tica, tornando-

se um dos aplicativos de terceiros mais vendidos do &quot;site&quot; do est&#250

;dio.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Os &quot;downloads&quot; de &quot;Games &#127818;  of Empires&quot; com

e&#231;aram com um sucesso moderado, recebendo a 72.&#186; e 93.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&#186; de vendas da PlayStation Network.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Uma vers&#227;o do &quot;Games &#127818;  of Empires 2 Beta&quot; foi l

an&#231;ada em janeiro de 2004 para&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;PlayStation 3 e a vers&#227;o para Xbox 360 em meados &#127818;  de 200

6.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O jogo foi oficialmente anunciado em 29 de outubro de 2004 e lan&#231;a

do mundialmente em 10 de janeiro de &#127818;  2005 e recebeu mais de sete milh&

#245;es de &quot;downloads&quot; a partir do site.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Os desenvolvedores esperavam que uma vers&#227;o do jogo &#127818;  fos

se lan&#231;ada para iOS se fosse muito popular nas plataformas m&#243;veis, por

&#233;m os atrasos causados pela baixa procura de jogos &#127818;  para download

 e a demanda da Microsoft de consoles de videogame n&#227;o renderam mais do que

 o esperado ap&#243;s o &#127818;  lan&#231;amento de &quot;Games of Empires 2&q

uot; na s&#233;rie&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;de televis&#227;o de televis&#227;o &quot;Miami Vice&quot;.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Em janeiro de 2005, a Activision anunciou que &#127818;  tinha planos c

om a Microsoft de lan&#231;ar &quot;Games of Empires: A Game of Thrones&quot; pa

ra Xbox 360.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Um m&#234;s depois, foi &#127818;  anunciado oficialmente que a platafo

rma j&#225; tinha mais de 100 milh&#245;es de assinantes.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;V&#225;rios lan&#231;amentos do jogo foram anunciados em julho &#127818

;  de 2005, incluindo de quatro para Mac OS.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Os jogos da s&#233;rie tamb&#233;m receberam vers&#245;es m&#243;veis d

e m&#237;dia: &quot;Game of Thrones&quot;, &#127818;  &quot;Castlevania&quot;, e

 &quot;Watchmen&quot;.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Al&#233;m disso, a companhia anunciou que &quot;Games of Empires 5&quot

; sairia em 9 de abril de 2006.Em janeiro &#127818;  de&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;2007, a Sony criou uma vers&#227;o de servidor para computadores, denom

inada &quot;Game of Proof&quot;, que foi o &#250;ltimo t&#237;tulo da &#127818; 

 s&#233;rie para PlayStation 3 e Xbox 360.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Foi criado um &quot;site&quot; semanal para os assinantes para jogar o 

jogo e uma &#127818;  cole&#231;&#227;o que acompanhava os lan&#231;amentos da s

&#233;rie.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Al&#233;m disso, a companhia anunciou que estava preparando um jogo adi

cional que incluiu a &#127818;  convers&#227;o de arquivos em formatos como &quo

t;iChecks&quot; para o sistema de arquivos Windows XP e &quot;widgets&quot;, que

 foram empacotados como &#127818;  pacotes com &quot;download&quot; do disco.&lt

;/p&gt;
&lt;p&gt;A ideia original de permitir uma edi&#231;&#227;o de filmes em formato 

MP3 n&#227;o&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;foi um consenso para &#127818;  os desenvolvedores.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Em dezembro de 2004, foi anunciado oficialmente que a Epic Studios esta

ria desenvolvendo um jogo intitulado &quot;The Crowning Of &#127818;  The Crown&

quot;.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A ideia foi uma combina&#231;&#227;o de elementos dos jogos da Sony de 

jogos da s&#233;rie, por&#233;m, o jogo n&#227;o &#127818;  foi realmente lan&#2

31;ado desde o final de 2006.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A Epic anunciou que estava trabalhando no projeto para &quot;Games of E

mpires&quot; em &#127818;  2007, por&#233;m n&#227;o deu uma data de lan&#231;am

ento.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Em 2007, foi lan&#231;ada &quot;Games of Empires Collection&quot;, que 

inclui os seis t&#237;tulos &#127818;  da s&#233;rie.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O pacote inclui a trilha sonora do jogo, uma edi&#231;&#227;o&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;limitada contendo novas m&#250;sicas e a compila&#231;&#227;o de &quot;

singles&quot;, &quot;Games &#127818;  of Empires Collection &quot; inclu&#237;do

s&quot; e &quot;Games of Empires: The Old World&quot;.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Tamb&#233;m havia sido planejado um jogo similar no ver&#227;o, &#12781

8;  em que o jogo se tornaria o d&#233;cimo terceiro t&#237;tulo principal da s&

#233;rie.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;No entanto, a Activision estava em negocia&#231;&#245;es com &#127818; 

 a Sony para um &quot;spin-off&quot; de &quot;The Crowning Of The Crown&quot;, p

or&#233;m, o projeto foi cancelado pela Microsoft.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Em setembro de &#127818;  2007, o jogo foi lan&#231;ado junto com &quot

;Games of Empires III&quot;.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Em 6 de novembro do mesmo ano, foi anunciado que &#127818;  a Sony plan

ejava lan&#231;ar &quot;Games of&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Empires Online&quot; para Xbox 360.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O objetivo era desenvolver um jogo semelhante ao jogo &quot;Games of &#

127818;  Empires III&quot;, por&#233;m o jogo nunca foi lan&#231;ado para consol

es.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Os dois jogos foram cancelados devido a demanda por ambos os &#127818; 

 lados alegando diferen&#231;as not&#225;veis â��â��entre os dois jogos.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&quot;Trilha sonora&quot; do &quot;Games of Empires&quot; foi lan&#231;

ado em outubro de 2007 no &#127818;  Xbox Live Arcade.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Foi anunciado como o quinto jogo da cole&#231;&#227;o &quot;The Crownin

g Of The Crown&quot; em novembro de 2007.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A Microsoft, &#127818;  desenvolvedora do jogo, disse que o quinto t&#2

37;tulo da s&#233;rie estava muito perto dos t&#237;tulos de &quot;Games of Empi

res&quot; anteriores&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;e &#127818;  prometeu trazer o mesmo conceito &quot;&lt;/p&gt;
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