app de casino para ganhar dinheiro

&lt;p&gt;O termo &quot;,computa&#231;&#227;0 vest&#237;vel&quot; ou &quot;tecnolo

gia vest&#237;vel&quot; se refere a uma nova abordagem de computa&#231;&#227;0,
redefinindo a intera&#231;&#227;0 humano-m&#225;quina, onde a6%i,é os gadgets est&#
227;0 diretamente conectados com usu&#225;rio, em termos gerais, 0 usu&#225;rio

estaria &quot;vestindo seu gadget&quot;.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Os aparelhos vest&#237;veis s&#227;0 constru&#237;dos ad%zi,e de forma que

as tecnologias e estruturas sejam abstra&#237;das e seja 0 mais impercept&#237;v
el poss&#237;vel para o usu&#225;rio, como se a6%i e fosse uma extens&#227;0 do cor
po do mesmo, focando no pr&#243;prio ser humano e nas suas necessidades.&lt;/p&g

t;
&lt;p&gt;A Computa&#231;&#227;0 Vest&#237;vel &#233; frequentemente advzi e relacion

ada com a Internet das Coisas (I0T), podendo aquela ser considerada um subconjun

to desta.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Um outro termo encontrado atualmente e em ad%i,e crescimento &#233; a &quo

t;wearable technology&quot; que comeé&#231;a a fazer parte do nosso cotidiano e a

presenta significativas proje&#231;&#245;es de crescimento.&lt;/p&at;
&lt;p&gt;Trata-se do a6%i,é mercado de acess&#243;rios inteligentes e roupas produz

idas com tecidos e materiais altamente tecnol&#243;gicos que facilitam o nosso d
ia a dia, a6¥zi,é garantem melhor desempenho em atividades esportivas, monitoram a s
a&#250;de e oferecem maior seguran&#231;a, principalmente em atividades profissi

onais.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A partir da d&#233;cada ad%zi.e de 60 a computa&#231;&#227;0 vest&#237;vel

tem sido introduzida em nosso cotidiano cada dia mais.&lt;/p&gt;
&lt;p&at;lsso &#233; explicado pela evolu&#231;&#227;0 da computa&#231;&#227;0,

aovzi e intensificada a cada ano[2][3], tanto no seu poder de processamento, quanto
na miniaturiza&#231;&#227;0 de seus componentes permitindo assim a cria&#231;&#2

27;0 4o%2i,e de dispositivos mais leves e funcionais.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A Computa&#231;&#227;0 Vest&#237;vel come&#231;0u a se destacar no meio

acad&#234;mico na d&#233;cada de 80, mas advzi,e s&#243; veio a ganhar notoriedade
mundial em 2012, com o advento do Google Glass, os &#243;culos inteligentes cria

dos pela Google, 46%2i,é que causaram um grande buzz em cima da tend&#234;ncia &quot
;Wearable Computing&quot;, como tamb&#233;m popularizou o conceito de Smart Glas

s (&#243;culos a6%i,e inteligentes), levando outras gigantes de tecnologia a olhare

m para esse mercado.[4]&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Os dispositivos vest&#237;veis s&#227;0 a nova tend&#234;ncia da tecnol

ogia.&lt;/p&at;
&lt;p&gt;Depois dos adé%zi.é computadores, notebooks e smartphones, a tend&#234;ncia

&#233; que tenha cada vez mais rel&#243;gios e pulseiras inteligentes, assim com
o itens de a6%i,e vestu&#225;rio, como cal&#231;as, camisas e cal&#231;ados.&lt;/p&



